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ED10

Oversikt
ED10 ar Larmia Controls verktyg for att programmera Evo SCADA med tillhérande PLC:er.
Sprak

ED10 hanterar for narvarande 2 olika sprak. Svenska och Engelska. Installningen gors i
huvudmenyn langst upp till hdger.

Grunder

Mapp- och filstruktur
Strukturen for en vanlig anlaggning innehaller mapparna:

Atlantis

Mapp Beskrivning

Larmia.ass | Skriptfiler for driftfallsassistenten

Larmia.bak | Olika typer av backup-filer

Larmia.def | Statistikfiler och handelseloggar

Larmia.dok |Logdfiler fran de olika programkomponenterna

Larmia.drf | Driftfiler som systemet anvander under korning

Larmia.duc | Programfiler som ska laddas ut till PLC:er

Editeringsdatabasen och t.ex. konfigurationsfiler for olika

=il protokolldrivare

Larmia.gfd | Flodesbilder och symbolbibliotek

Larmia.lar | Konfiguration och filer for larmutsandning

Larmia.log |Filer for Trenddatabas

Forutom anlaggningsmappen finns det aven en programmapp (Larmia.prg) dar alla
korbara filer ligger. ED10 arbetar mestadels mot mappen Larmia.edt, dar
editeringsdatabasen ligger.

OBSERVERA att det endast far finnas en editeringsdatabas (mdb-fil) i Larmia.edt-
mappen.

Evo SCADA

Mapp Beskrivning

Larmia\bin Programmapp.




Mapp

Beskrivning

Larmia\config

Konfiguration, licenser,
etc.

Larmia\workspaces\project

Projektmapp.

Larmia\workspaces\project\history

Historik. Trendkurvor och
handelselistor.

Larmia\workspaces\project\modbusslave

Adresslistor Modbusslav.

Larmia\workspaces\project\state

Statusfiler, drifttider och
objektandringar.

Larmia\workspaces\project\configuration

Konfigurering.
Editeringsdatabas, bilder,
drivarinstallningar, etc.

Larmia\workspaces\project\configuration\database\edit

Editeringsdatabas.

Larmia\workspaces\project\configuration\database\user

Anvandardatabas.

Larmia\workspaces\project\configuration\document

Anteckningar, Extratexter,
funktionsbeskrivningar,
etc.

Larmia\workspaces\project\configuration\driver

Installningar drivare.

Larmia\workspaces\project\configuration\export

Instaliningar export.

Larmia\workspaces\project\configuration\report

Instaliningar LEPO.

Larmia\workspaces\project\configuration\transport

Transportinstallningar
mail, SMS, Generic
Mobile, etc.

Larmia\workspaces\project\configuration\trendgrupp

Trendgrupper.

OBSERVERA att det endast far finnas en editeringsdatabas (mdb-fil) i

configuration\database\edit-mappen.

Stod for flera anlaggningar

I en vanlig DHC finns det oftast bara en anlaggning; den systemanlaggning som skapas

vid installation. Som aterforsaljare/integrator ar det istallet vanligt att man arbetar parallellt

med flera olika kunders anlaggningar. | ED10 finns det stdd for att arbeta med flera olika

anlaggningar samtidigt och enkelt vaxla mellan dem.

For att kunna hantera flera anlaggningar maste du aktivera Stod for flera anlaggningar i

Arkiv — Hantera anlaggningar-menyn.




Oppna...
Uppdatera databas

Hantera anlaggningar " Sudd fiar flera anliggningar
Skapa backup...

Aterstillningspunkter [

Utforska

| samband med aktiveringen maste du aven ange var arbetsmappen for alla anlaggningar
ligger. ED10 soker igenom denna mapp och visar sedan alla hittade anlaggningar i
anlaggningsfliken.

OBSERVERA att ED10 bara visar de anldggningar som anses vara kompletta, vilket
innebér att den fullstdndiga mappstrukturen fér en anldggning maste finnas (se
Mapp- och filstruktur) samt att det endast far finnas en editeringsdatabas i
Larmia.edt-mappen.

Nar Stod for flera anlaggningar ar aktiverat blir aven resten av menyalternativen under
Hantera anlaggningar tillgangliga:

Menyval Beskrivning
Ny i L ]
anléggning. .. Skapar en ny anlaggning i ED10:s arbetsmapp
Skapar en ny anlaggning i ED10:s arbetsmapp utifran en befintlig
Importera editeringsdatabas. ED10 skapar en komplett mappstruktur och
P kopierar sedan in den databas som bladdras fram i
importeringsdialogen
Raderar den valda/aktuella anlaggningen, inklusive alla
Radera undermappar.
OBSERVERA att de raderade filerna skickas till Papperskorgen
for att kunna aterskapas vid oavsiktliga raderingar
Andra " R . _
arbetsmapp... Andrar sokvagen till ED10:s arbetsmapp
ED10 gor en ny sOkning i arbetsmappen och uppdaterar
Uppdatera anlaggningsfliken. Om du har kopierat in en anlaggning till
arbetsmapp arbetsmappen maste du kéra kommandot Uppdatera
arbetsmapp for att anlaggningen ska visas

Skapa en ny anlaggning

For att kunna skapa en ny anlaggning maste Stod for flera anlaggningar vara aktiverat i
Arkiv — Hantera anlaggningar-menyn.

Du skapar en ny anlaggning via Arkiv — Hantera anlaggningar — Ny anlaggning....
Ange ett namn fér anlaggningen och klicka pa Spara-ikonen.



..... Anl3ggning

Manmn

Sokvag
ChADemo

| samband med aktiveringen maste du aven ange var arbetsmappen for alla anlaggningar
ligger. ED10 soker igenom denna mapp och visar sedan alla hittade anlaggningar i
anlaggningsfliken.

OBSERVERA att anldggningen kommer att skapas i den valda arbetsmappen.
ED10 skapar en komplett mappstruktur och en editeringsdatabas med samma namn
som anléggningen.

Importera en anlaggning

For att kunna importera en anlaggning maste Stod for flera anlaggningar vara aktiverat i
Arkiv — Hantera anlaggningar-menyn.

Du kan skapa en ny anlaggning utifran en befintlig editeringsdatabas genom att valja Arkiv
— Hantera anlaggningar — Importera.... Detta kommando 6ppnar en fildialog dar man
kan bladdra fram en befintlig editeringsdatabas pa den lokala datorn eller pa anslutna
enheter. Markera en databas och klicka Oppna fér att slutféra importen.

ED10 skapar sedan en komplett mappstruktur och kopierar in editeringsdatabasen.

Om en identisk anlaggning redan existerar kommer ED10 att skapa en aterstallningspunkt
innan databasen kopieras 6ver. Detta innebar att man sedan kan valja att aterstalla
systemet till tidpunkten innan importeringen.

Se Backup och aterstallning for mer information.

OBSERVERA att anldggningen kommer att skapas i den valda arbetsmappen.
Radera en anlaggning

For att kunna radera en anlaggning maste Stod for flera anlaggningar vara aktiverat i
Arkiv — Hantera anlaggningar-menyn.

Den aktuella anlaggningen raderas genom att valja Arkiv — Hantera anlaggningar —
Radera.

Det gar aven att radera valfri anlaggning genom att hégerklicka pa anlaggningen i
anlaggningsfliken och vélja Radera.

Nar man raderar en anlaggning i ED10 flyttas anlaggningens hela mappstruktur, inkl.
editeringsdatabas, bilder, logdfiler etc., till Windows Papperskorg.

Om man senare angrar raderingen ar det majligt att aterskapa anlaggningen via
Papperskorgens funktioner for detta. Se Windows Hjalp och support for mer information.



OBSERVERA att Papperskorgen kan vara konfigurerad sa att filer som flyttas dit
raderas fran harddisken direkt, utan att mellanlagras. | detta fall &r det inte méjligt att
aterskapa anldggningen och man bér dérfér genomféra alla raderingar med stérsta
forsiktighet.

Vaxla mellan anlaggningar

For att kunna vaxla mellan anlaggningar maste Stod for flera anlaggningar vara aktiverat
i Arkiv — Hantera anlaggningar-menyn.

Klicka pa anlaggningsfliken for att visa alla anlaggningar som ED10 hittar.

Grupper Enheter Funktioner Ovrigt

Du vaxlar enkelt mellan anlaggningar genom att klicka pa den anlaggning du vill arbeta
med.

CA\Demo
Cemo Z011-09-05 15:35:00
K. Larmia Z011-08-08 10:09:26
Test Z011-08-08 10:09:18

Gor anlaggning aktiv

Hogerklicka i pa den anlaggning du vill aktivera i anlaggningslistan och valj Gor Aktiv.

Gar aktiv

My anldggning...
Importera...
Exportera till SQLite...
Radera

Andra arbetsmapp...
Uppdatera arbetsmapp

Utforska




Da en anlaggning gors aktiv gor programmet installningar sa att alla systemkomponenter i
Atlantis (server, protokolldrivare etc.) kan arbeta mot denna anlaggning. Efter att en
anlaggning har gjorts aktiv maste Atlantis (LCService) startas om.

Backup och aterstallning

Innan man gor stora férandringar i en anlaggning ar det en bra idé att ta en backup
(sakerhetskopia). Pa detta satt ar det enkelt att sedan aterstalla anlaggningen till dess
tidigare lage, om det visar sig att forandringarna inte gett dnskad effekt.

ED10 har funktioner for att enkelt kunna gora backup:er, och sedan ocksa aterstalla till
tidigare versioner.

OBSERVERA att den inbyggda backup-funktionen endast sékerhetskopierar
editeringsdatabasen. Bilder, logdfiler etc. inkluderas inte i backup:erna.

Larmia Control rekommenderat att man, sé tidigt som mdjligt, konfigurerar en
generell backup-I6sning dér alla anldggningsrelaterade mappar (dven
editeringsdatabasen) sékerhetskopieras till ett externt media med t.ex. en manads
intervall. P& detta sétt begrdnsar man dataférlusten, och snabbar dven upp
aterinstallationen, vid ett ev. datorhaveri.

Skapa backup

For att skapa en backup pa anlaggningens nuvarande status (editeringsdatabasen) valjer
du Arkiv — Skapa backup....

Oppna...
Uppdatera databas

Hantera anldggningar 3

Skapa backup...

Aterstallningspunkter C

Utforska

Du kan sedan valja att ange en beskrivande text for backup:en. Alla backup:er
tidsstamplas automatiskt, men det ar rekommenderat att man anger en beskrivning for att
enklare kunna skilja pa olika backup:er.



1] My aterstillningspunkt (backup) fér Kv. Larmia ﬁ

Obs! Backup kommer endast att utféras pa editeringsdatabasen.

Ange en beskrivning (] nédvandigt):

2011-06-07 14:30:24 Innan borttagning av PLC 21 |

oK || Avbryt |

L

Nar du trycker Ok skapas en mapp i Anlaggning/Larmia.bak/Edit , med den aktuella
tidsstampeln samt ev. beskrivning, dit editeringsdatabasen kopieras.

Kv. Larmia = Mamn
Larm!a.ass Eﬂ K. Larmia.mdb
Larmia.bak
Edit
20110607142024 Innan borttagning av PLC 21
Larmia.def
Larmia.dok

Aterstillning

Under Arkiv — Aterstéllningspunkter visas de backup:er som ED10 kan hitta for
anlaggningen. Du kan via menyn aven dppna Utforskaren mot backup-mappen.

Oppna

Uppdsters databas
Harders anliganingar E

Skapa backup.

AterstSlrangipuniter ] Utiorika
Utforska 2011-03-28 14:02:36 Innan borttagning av PLC 21
2002-02-20 052116 #ER Aodcsmabeik 888 [nman k:ple'lrg v 13252841 bl "1329-EB2s

201 2-02-20 09:21:3% mer Automatisk #o# [nnsn Sterstilining
2012-02-20 114807 s&x Auiomatick #&2 [nnan kopiering av “Avalion 008

2012-03-20 12:47:28 Samma som Innan kopigring av Avalon 004

Aterstéllningspunkter som ar identiska med den aktuella databasen, dvs. dar
tidsstamplarna for den senaste forandringen ar identiska, indikeras med en bock i faltet till
vanster om aterstallningspunkten. Om man valjer att aterstalla till en identisk
aterstallningspunkt kommer inga férandringar att ske i databasen.

For att aterstalla anlaggningen till ett tidigare lage valjer du nagon av de tillgangliga
backup:erna.

| samband med aterstallningen gér ED10 automatiskt en backup pa anlaggningens
nuvarande status. Detta for att man ska ha majlighet att aterskapa laget innan
aterstallningen.

Denna backup visas i menyn pa samma satt som de manuellt skapade backup:erna.



Oppna..
Uppdatera databas

Hantera anlaggningar »

Skapa backup...

Aterstallningspunkter . Utforska

Utforska 2011-06-07 14:30:24 Innan borttagning av PLC 21

2011-06-07 14:37:50 Innan dterstillning
Nar aterstallningen har genomférts Iaser ED10 in den aktuella editeringsdatabasen.

Automatisk backup

Vid storre operationer, t.ex. kopiering av en grupp eller enhet, skapar ED10 automatiskt en
backup av anlaggningen innan operationen genomférs. Aterstaliningspunkterna namnges
automatiskt och visar vilken typ av operation som har genomforts, t.ex. ### Automatisk
##Ht Innan kopiering av ’Avalon 004’

Utforska

2011-03-28 14:02:36 Innan borttagning av PLC 21

2012-02-20 12:47:28 Samma som 'Innan kopiering av Avalon 004’
2012-04-24 09:40:42 Innan borttagning av felaktiga objekt
2012-04-24 09:48:08 ### Automatisk #%# Innan borttagning

2012-04-24 09:48:59 ### Automatisk #%# Innan borttagning

ED10 begransar det totala antalet automatiska backup:er (maximalt 5st) och skriver éver
aldre backup:er med nyare.

Simulering

Simuleringslaget i ED10 ar ett vardefullt verktyg vid programmering, test och felsdkning.

OBSERVERA att vissa systemfunktioner, t.ex. IR (TILL da operatér finns vid
Avalon), inte gar att simulera. Istéllet far man tvangsstyra/forcera dessa funktioner
till TILL eller FRAN via simuleringsgrénssnittet.

Starta simuleringslaget genom att trycka F5, via Verktyg — Simulering eller genom att
trycka pa startknappen for simuleringslaget i huvudmenyn.

Bakgrundsfargen i ED10 vaxlar till moérkt nar simuleringen ar aktiv. | huvudmenyn blinkar
aven texten Koér simulering....

> KORSIMULERING.. ®




| simuleringslage visas objektens nuvarande simulerade status:

HD-GX71 ROK normal

V01 VARMEVAXLARE normal

| detta lage kan man andra status pa objekten genom att trycka pa objektens
simuleringsknappar. Analoga varden andras genom att féra musen éver objektets Manuell-
knapp och skriva in ett nytt varde eller 6ka/minska med plus/minus-knapparna.

Funktioner

ED10 innehaller en mangd funktioner fér att hantera och ordna bade objekt och enheter.

Du kan enkelt kopiera bade objekt och grupper men aven hela enheter med dess innehall.
Se avsnittet Kopieringsfunktioner for mer information.

Du kan aven radera objekt, grupper och enheter genom att markera dem i resp. flik och
sedan valja Redigera — Ta bort eller trycka Del . Anvand funktionerna for
multiselektering for att ta radera flera objekt, grupper eller enheter samtidigt (se
Multiselektering for mer information).

OBSERVERA att det alltid visas en dialog déar du maste bekréfta eller avbryta
borttagningen.

Multiselektering

For att arbeta med flera objekt eller grupper samtidigt anvands multiselektering.

OBSERVERA att i exemplet nedan visas multiselektering endast pa objekt.
Multiselektering fungerar dock ocksa pa grupper och enheter.

Starta multiselekteringen genom att markera ett objekt.



Grupper Enheter Funktioner Ovrigt

un

E + AS0205-LBO1 Gl
B & Villkor
[ © Regulatorer
Tidkanaler

5T21 ME3

<) 5T22 NE4
< TF21 NES
<) FF21 MEE
S pyil NET

Hall sedan ner Skift och markera ett annat objekt i listan. ED10 kommer da aven att
markera samtliga mellanliggande objekt.

Grupper Enheter Funktioner Ovrigt

un

El = ASD205-LBO1 Gl
[ & willkor
[ © Regulatorer

[ © Tidkanaler

Det gar aven att multiselektera individuella objekt genom att hélla ner Cctrl och markera
objekten.

Grupper Enheter Funktioner Ovrigt

E = AS0205-LBO1 G15
& & villkor
[ © Regulatorer
B © Tidkanaler
iT21

‘
o

9 sT22 NE4
TF21
< FF21 NES

z z
& &
= (¥i]

V1l



Nar multiselekteringen ar utférd gar det att arbeta vidare med de valda objekten i t.ex.
adressvyn.

OBSERVERA att det t.ex. gar att multiselektera objekt i olika grupper eller moduler i
olika enheter (i enhetsfliken).

Byt namn

Du byter enkelt namn pa en grupp eller ett objekt genom att markera det och sedan valja
Redigera — Byt namn (eller Ctrl+R).

Det gar aven att hogerklicka direkt pa en grupp eller objekt for att visa funktionsmenyn.
Ordna objekt

Det finns majlighet att &ndra objektens ordning inne i gruppen. Markera ett objekt i
Gruppfliken och anvand kommandona Redigera — Flytta upp (eller Ctrl+Upp) och
Redigera — Flytta ned (eller Ctri+Ned) for att flytta runt objekten inne i gruppen.

Du kan ocksa ordna alla objekt i en grupp efter deras Namn, Typ eller ID. Kommandona
for detta finns under menyn Redigera — Ordna efter.

OBSERVERA att objektens ordning inom gruppen inte har nagon paverkan pa
funktionen i PLC:n eller systemet. Objektens ordning &r endast en
presentationsdetalj i ED10 samt i textlaget for de klienter som kopplar sig till
systemet.

Konvertera
Via Enhetsfliken i ED10 kan man enkelt gora olika konverteringar mellan Larmias olika

PLC:er och O/I-moduler mm. Markera en enhet (ex. en LS920 eller Avalon) och val;
Redigera — Konvertera.

Fran Till Kommentar
LS920 |Avalon Konvertering fran LS920 till Avalon
Evo Om en grupp ar markerad konverteras samtliga Atlantis DHC
Grupp SCADA objekt, villkor,tidkanaler , Atlantis Modbus och MBus till Evo
SCADA
Om t.ex. enheten MODBUS ar markerad, konverteras endast
Enhet Evo alla Atlantis MODBUS obijekt till Evo SCADA Modbus. Villkor
SCADA |eller Tidkanaler som anvands av dessa objekt kommer inte att
konverteras
1.S920 Evo Om en grupp ar markerad som innehaller Evo SCADA objekt
Avalon konverteras dessa till Evo Avalon
Aval Evo Om en grupp ar markerad som innehaller Evo SCADA objekt
vValon | avalon konverteras dessa till Evo Avalon
1. S920 Evo Om en grupp ar markerad som innehaller Evo SCADA objekt
PAC konverteras dessa till Evo Avalon.




Fran Till Kommentar

Evo Evo Om en grupp ar markerad som innehaller Evo SCADA objekt
Avalon |[PAC konverteras dessa till Evo Avalon.

Fran Till Kommentar

LS920 Carbon Enheterna Avalon, Evo Avalon, och PAC som har LS920
moduler moduler kan har fa dessa konverterade till Carbon moduler

En PAC som har LS920 moduler kan har fa dessa
konverterade till PAC I/O. alla I/O langs in i PAC I/O nummer
1. Eventuella konflikter 16ses enklast i Adressvyn

LS920 PAC
moduler 11O

1. Konvertera forst alla LS920 till den typ av enhet som du vill anvanda.

2. Satt ratt nummer pa modulbararen. Markera den konverterade enheten och tryck pa
knappen Adresser for att fa en lista med alla /0 Andra till ratt nummer pa
Modulbarare

3. Anvand konverteringsfunktionen Andra Enhet(ID) fér att sla ihop enheterna till
samma enhet.

OBSERVERA att det endast &r PLC-programmet som konverteras. For att slutféra
konverteringen maste du dven byta ut CPU-kortet i LS920 till ett CCA-kort
(kommunikationskort) och ansluta LS920 (Modulbéraren) mot Avalon.

Alla MAI 01 kort behéver bytas till MAI 02

En PAC hanterar endast 2 stycken modulbérare.

Har kan man andra IP-adress pa en Avalon eller pa MBUS 1/0O

Om t.ex. man har kopierat fran en programmering fran en grupp, raderat objekt eller
konverterat fran Modulbarare till Carbon. Sa kanske inte alla /0 anvands i ordning utan
det kan finnas luckor. Da man anvander Tryck ihop-funktionen s kommer adresserna
andras pa sa att alla luckor fylls.

Om man har skrivit in konstanter i regulatorparametrarna sa kan man med denna funktion
automatiskt lagga in stallvarden istallet. Stallvardena laggs i den grupp dar regulatorn finns
eller dar arvardet finns.



| ED10 sa laggs Tidkanaler, Villkor, Regulatorer i gruppen. | foregaende program av
editeringsverktyg lag dessa under enheten. Om den grupp man jobbar med ar gjord i
foregaende editeringsverktyget s kan man med denna funktion flytta de Tidkanaler, Villkor
och Regulatorer som anvands av objekten in till gruppen.

Gor sa att valda objekt far nya objektnummer. Funktionen kollar efter lediga objektnummer
fran objektnummer 11 och uppat.

Exportera

Exporterar objekt med Codesys variabel till PLC-Open XML. Filen kan sedan Importeras i
Codesys.

Exporterar kategoriserade grupper som har ett taggnamn till csv-file. Dessa filer anvands
for att konfigurera upp ProptechOS

Exporterar objekt till csv-fil.

Exporterar larmobijekt till csv-fil.

Exporterar filer pa alla objekt som far sitt varde fran SCADA (Objekt som ar beroende av
SCADA) Fdljande filer skapas:

Skickningar Atlantis SCADA till LS920

Skickningar Atlantis SCADA till Avalon (UDP)
Skickningar Evo SCADA till Evo Avalon

Skickningar Atlantis SCADA till Avalon (PC Styrning)
Skickningar Atlantis SCADA till Modbus (PC Styrning)
Lista pa alla enheter med antal objekt av olika typer

Sokfunktioner

| fritextlaget matchas sdkordet mot hela grupp- eller objektnamnet och mot objektnummer.
En sdkning pa ordet tilluft kommer att generera soktraffar bade pa objekten TFO1
Tilluftsflakt och GT11 Tilluftsgivare, men ocksa pa gruppen Instéllningar Tilluft etc.

Aktivera fritextsokningsdialogen genom att trycka Ctrl+F eller Redigera — Sok — Text.
Fritextsokningsdialogen nas aven via dess ikon i huvudmenyn.



preeeeemeen
Tryck F3 for att visa nasta soktraff.

Objekt

| objektsoklaget ar det endast mojligt att sbka pa objektnummer.

Aktivera objektsokdialogen genom Redigera — Sok — Objekt. Ange ett objektnummer
och tryck OK.

Grupp

| gruppsoklaget ar det endast mojligt att sbka pa gruppnummer.

Aktivera gruppsokdialogen genom Redigera — S6k — Grupp. Ange ett gruppnummer
och tryck OK.

Ersattningsfunktioner

Med hjalp av ED10:s ersattningsfunktioner gar det enkelt att ersatta hela eller delar av
namn eller tag-namn pa objekt i en grupp.

Hogerklicka pa en grupp eller enhet for att aktivera ersattningsmenyn. Du kan aven
markera en grupp eller enhet och sedan valja Redigera — Ersatt.

Sok 3
Ersdtt r MNamn
Tag-namn
Kaonvertera 3
Namn

Ange en sOkterm och ersattningstext, och valj OK for att sOka igenom och byta namn
( 2| Ersstt namn I&W

1329-EB12
Sok efter
EB12

Ersdtt med
EB13

oK || Avbryt




OBSERVERA att s6ktermen &r versalokénslig.

Ange en sOkterm och ersattningstext, och valj OK for att sdka igenom och byta tag-namn
pa alla objekt som matchar sdktermen.

ra "
2| Ersatt tag-namn &J

1329-EE12
56k efter
EE12

Ersdtt med
EB13

oK || Avbryt

L -

OBSERVERA att s6ktermen &r versalokénslig.

Kopieringsfunktioner

Kopiering av objekt kan endast gbras i Grupp- eller Enhetsfliken.

Markera det objekt du vill kopiera (fungerar aven med villkor, regulatorer och tidkanaler),
valj kopiera och klistra sedan in det i valfri grupp eller enhet for att skapa ett identiskt
objekt.

Om det kopierade objektet ar ett hardvaruobjekt uppstar en adresskonflikt och bade det
ursprungliga och det nya objektet kommer da att rodmarkeras. Andra adressen i ett av
objekten och spara.

Se Multiselektering fér information om hur man kopierar flera objekt samtidigt.

Kopiering av grupper kan endast géras i Gruppfliken.

Vid kopiering av en grupp kopieras samtliga objekt i gruppen samt de villkor, regulatorer
och tidkanaler som ar kopplade till dessa objekt. ED10 kommer automatiskt att skapa en
ny enhet med nasta lediga enhetsnummer dar gruppen och dess objekt skapas.

Markera den grupp du vill kopiera, valj kopiera och sedan klistra in. |
gruppkopieringsdialogen kan man sedan ange ett nytt gruppnamn och aven goéra val som
berdr kopieringen.

Se Multiselektering foér information om hur man kopierar flera grupper samtidigt.



| Kopiera 1329-LB01 S

Gruppnamn
1329-LB01

Kopiera dven relaterade objekt fran andra grupper

X Som huvudgrupp
Placera i 1329-LB01

X Gor en backup innan kopiering

OK Avbryt

Kopiera dven relaterade objekt fran andra grupper

Om detta falt ar markerat kommer ED10 att s6ka igenom samtliga objekt i gruppen och
kontrollera om dessa i sin tur ar kopplade till ytterligare objekt, vilka da ocksa kopieras in i
den nya gruppen. ED10 fortsatter sedan att kontrollera och kopiera alla relaterade objekt
tills inga fler kan hittas.

Som huvudgrupp

Gruppen kopieras in som en huvudgrupp i grupplistan.

Placera i [Gruppnamn]

Gruppen kopieras in som en undergrupp till den grupp som var markerad da man valde
klistra in.

Gor backup innan kopiering

Markera detta falt for att géra en automatisk backup av hela editeringen innan den nya
gruppen kopieras in.

OBSERVERA att endast ett av alternativen Som huvudgrupp eller Placera i
[Gruppnamn] kan vara markerat.

OBSERVERA att om det finns en bild kopplad till den aktuella gruppen sa kommer

ED10 é&ven att kopiera bilden, samt justera alla objektkopplingar i bilden sa att de
pekar pa de nya objekten.

Kopiering av en LS920 eller Avalon

Kopiering av PLC:er kan endast géras i Enhetsfliken.

Markera den enhet som ska kopieras i Enhetsfliken. Valj Kopiera och sedan Klistra in. En
ny enhet skapas med nasta lediga enhetsnummer. Grupperna far samma namn som
originalet men inleds med det nya enhetsnumret.



OBSERVERA att den kompletta gruppstrukturen fér enheten, inklusive
undergrupper, kopieras.

Exempel pa grupp- och enhetsstruktur innan kopiering:

Grupper | Enheter = Funktioner | Owrigt

[ + ASD205-LBO1 15

Grupper Enheter Funktioner Crrigt

¥ £ Avalon : 001

Exempel pa grupp- och enhetsstruktur efter kopiering:

Grupper | Enheter = Funktioner | Owrigt

¢ = [002] ASO205-LEO1 G16
B + AS0205-LBO1 G135

Grupper = Enheter | Funktioner = Owrigt

[ E£3 Avalon : 001
[+ =3 avalon : 002

Kopiering mellan olika databaser/anlaggningar

ED10 hanterar flera anlaggningar.

1. Valj den anlaggning du vill kopiera ifran.
2. Markerar den grupp eller enhet du vill kopiera. Tryck pa Redigera och Kopiera.
3. Markera anlaggningen du vill kopiera in till. Tryck pa Redigera och Klistra in.

ED10 pa driftdator hos kund med Evo SCADA

For att kopiera in programmering och bilder in till kundens anlaggning, gor sa har:

1. Skapa en ny mapp pa kundens dator. Kopiera in katalogen configuration fran
anlaggningen som skall kopieras, till denna mapp.

2. Om aven trendkurvor skall kopieras, kopiera in katalogen history under den nya
mappen. Efter kopiering av databasen visas en dialog med information om var dem



nya trendkurvorna finns. Man far sjalv flytta in dem till history/trend om man vill
anvanda dem.

3. 1 ED10, tryck pa Arkiv och sedan Oppna. Markera sedan editeringsdatabasen i den
nya mappen som ligger under configuration/database/edit .
4. Markera den grupp eller enhet som skall kopieras och tryck pa Arkiv och Kopiera.

5. Tyck pa knappen u for att ga tillbaka till den aktiva anlaggningen. Tryck pa Arkiv
och Kilistra in.

For att kopiera in programmering och bilder in till kundens anlaggning, gor sa har:

1. Skapa en ny mapp pa kundens dator. Kopiera in katalogen Larmia.edt och
Larmia.gfd fran anlaggningen som skall kopieras, till denna mapp.
2. 1 ED10, tryck pa Arkiv och sedan Oppna. Markera sedan editeringsdatabasen i den
nya mappen som ligger under Larmia.edt .

3. Markera den grupp eller enhet som skall kopieras och tryck pa Arkiv och Kopiera.

4. Tyck pa knappen u for att ga tillbaka till den aktiva anlaggningen. Tryck pa Arkiv
och Klistra in.

Visa alla felaktiga objekt

Samtliga felaktiga objekt i anlaggningen kan visas i dialogen Anléggningsinformation.

Oppna dialogen via Verktyg — Visa anlaggningsinformation och markera sedan Visa
alla felaktiga objekt....

Anlaggning

=

Hamn

Demo

S ey

C\Demo\Demo LARMIA EDT

Objekt Gruppes Senas Sndrad

T87 47 2012-02-18 13-48:12

X Visa alla felaktiga objakt (149 sty Visa alla inaktrerace objekt

Fal

<) GT11 LARMGREMNS HOG N0
Oppna— | I

2 GT11 LARMGRANS LAG i N2l

= GT11 LARM HOG TEMP [LF4]

Klicka pa ett objekt och valj Oppna for att visa objektets dialog. | objektdialogen visas
felaktigheterna i den gula varningsrutan.

d Varning!

Enhet (ID) maste ha ett virde.
Tag-namn existerar redan.

Visa alla inaktiverade objekt



Samtliga inaktiverade objekt i anlaggningen kan visas i dialogen Anlaggningsinformation.
Oppna dialogen via Verktyg — Visa anlaggningsinformation och markera sedan Visa
alla inaktiverade objekt....

Anlaggning
Demo
Namn
Demo
Sokuag
C\Dema’\Dema\LARMLAEDT
Obyeit Grupper Senast ancrad
TET 47 2012-02-20 10=27:10
isa alla felaktiga objeit- X Visa alla inaktrerade objekt (3 51)
Inaltiverade
G133 UTEGIWARE NORR MNEE
= ASG- _ﬁ'ﬁm"—! MTOE
< ASG- MTOL
fa i El «ELAfY EACTAALLTOD! ARATARE N

Klicka pa ett objekt och valj Oppna for att visa objektets dialog. | objektdialogen gar det
sedan att ateraktivera objektet genom att avmarkera Inaktiverad och sedan vélja Spara.

Verktyg

Installningar

De installningsmdjligheter som finns i ED10 ligger samlade under Verktyg —
Instéallningar.

[]]| visa sidofattet F10

Fullskarm F11
Indikering faljer Mandwver vid simulering

Markera valt objekt vid flikvixling

Kontroll adresskonflikt

Akdtivera Codesysvanabler

Aktivera master/slav

Aktivera flera slingor fér Carbon
Aktivera Extrafalt f&r Proptech

Licens...

Visa sidofaltet

Om man t.ex. vill visa komplexa uttryck i Kopplingsvyn ar det rekommenderat att man
doljer sidofalt for att ge grafiken en storre skarmyta. Vaxla mellan att visa sidofaltet och
dodlja sidofaltet genom att trycka pa F10 eller via Verktyg — Instéllningar — Visa
sidofaltet.

Fullskarm



For att utnyttja sa mycket skarmyta som méjligt kan programmet kéras i fullskarmslage. |
detta lage anvands hela skarmen férutom det utrymme som ibland anvands av Windows
Aktivitetsfalt.

Vaxla mellan fullskdrmslage och vanligt lage genom att trycka F11 eller via Verktyg —
Installningar — Fullskarm.

Indikering foljer Manover vid simulering

Da denna installning ar aktiv kommer Indikeringen folja statusen pa mandévern vid
simulering. Aktivera/inaktivera funktionen via Verktyg — Instéallningar — Indikering foljer
manover vid simulering.

Nar man vaxlar mellan flikarna Grupper och Enheter kan man valja om det markerade
objektet i den ena fliken aven ska vara markerat i den andra. Nar funktionen ar aktiverad
kan man markera ett objekt i Gruppfliken och vaxla till Enhetsfliken for att enkelt se i vilken
enhet och modul objektet finns.

Om man i stallet avaktiverar funktionen gar det enklare att arbeta med olika objekt i
respektive flik.

Aktivera/inaktivera funktionen via Verktyg — Installningar — Markera valt objekt vid
flikvaxling.

Kontroll adresskonflikt

| normallage gors kontroller av adresskonflikter vid varje forandring av en adress eller om
objekt kopieras eller raderas. Dessa kontroller kan om man har enheter med manga objekt
gora att vissa moment sa som kopiering och radering blir langsam. Har kan kontrollen
avaktiveras. Adresskonflikter kommer da inte att visas. Aktivera/inaktivera funktionen via
Verktyg — Installningar — Kontroll adresskonflikt.

Aktivera Codesysvariabler

Da detta alternativ ar aktiverat visas falt i objektdialogerna och gruppdialogerna for att
kunna ange variabelnamn vid anvandning av Codesys. Aktivera/inaktivera funktionen via
Verktyg — Instédllningar — Aktivara Codesysvariabler.

Aktivera master/slav

Da detta alternativ ar aktiverat visas avsedda falt i enhetsdialogerna fér Evo Avalon for
hantering av master-/slavfunktionen. Aktivera/inaktivera funktionen via Verktyg —
Installningar — Aktivera master/slav.

Aktivera flera slingor for Carbon

Vid aktivering kan ett val av Carbonslinga goras. Aktivera/inaktivera funktionen via Verktyg
— Instédllningar — Aktivera flera slingor for Carbon.

Aktivera extrafalt for Proptech



Vid aktivering utokas objektdialogen med 3 st falt. Placerad , Typ av Placering och
Betjanar . Gruppdialogen utdkas med 3 falt. Placerad , Betjanar och Betjanas
av Aktivera/inaktivera funktionen via Verktyg — Instéllningar — Aktivera extrafalt for

Proptech.

Licens

I ED10 har man aven mogjlighet att hantera licensen fér den aktuella anlaggningen/datorn.

OBSERVERA att ED10 kréver en giltig licensnyckel for att fungera fullt ut. Om ingen
giltig nyckel kan hittas i systemet, eller om den inmatade nyckeln ar felaktig,
kommer ED10 att varna om detta.

Nér detta intréffar kérs ED10 i ett demo-ldge dér Spara-funktionen inaktiverad. Man
da testa alla funktioner i programmet, inklusive simulering, men inte skapa nya
objekt och grupper eller spara féréndringar.

Oppna licensdialogen via Verktyg — Instéllningar — Licens.... Anvand dialogen for att
se eller andra licensinformationen.

1] Licens >

Reqgistrerat fdretag
Larmia Control

Anldggningsnamn

Kv. Larmia

Licensnyckel
EVO-V1-C-Q60000-5-T1-D-H-M0000:0390:0020:3026-52804-49462
Antal hardvaruobjekt

28443

oK Avbryt

OBSERVERA att licensnyckeln i exemplet inte &r en giltig licensnyckel.
Hardvaruobjekt

Via licensdialogen (Verktyg — Instédllningar — Licens...) kan du aven kontrollera antalet
hardvarukopplade objekt i databasen.

Visa anlaggningsinformation

Information om den aktuella anlaggningen visas genom Verktyg — Visa
anlaggningsinformation.

| dialogen visas bl. a. det totala antalet grupper och objekt i anlaggningen.



Anlaggning

......

Demo

MNamn
Demo
Sokvig
CADemo\Demo\LARMLAEDT
Objekt Grupper Senast ndrad
767 47 2012-02-16 13:48:12

Visa alla felaktiga objekt— Visa alla inaktiverade objekt...

Genom att markera Visa alla felaktiga objekt... eller Visa alla inaktiverade objekt... kan
en lista 6ver samtliga felaktiga eller inaktiverade objekt i systemet visas.

Se Visa alla felaktiga objekt eller Visa alla inaktiverade objekt fér mer information.

Hantera tjanst

Evo SCADA startas via windowstjansten EvoService . Har kan tjansten startas och
stoppas. Denna funktion kraver att ED10 kér som Administratér. Verktyg — Hantera
tjianst.

Gor aktiv

Den anlaggning som visas i ED10 kan har goras aktiv. Detta gor att Evo SCADA kommer
att anvanda denna anlaggning vid uppstart. Verktyg — Gor aktiv.

Atlantis Dokument — Evo SCADA

Anteckningar for objekt och grupper, extratexter och funktionsbeskrivningar konverteras
fran Alantis till EvOSCADA. Detta gérs normalt vid uppgraderingen till EvoSCADA. Verktyg
— ** Atlantis Dokument — Evo SCADA**.

Rensa raderade bilder

Alla flodesbilder som saknar grupp i ED10 raderas. Om en grupp raderas i ED10 kommer
inte den kopplade flddesbilden tas bort med automatik. (En backup tas vid radering)
Verktyg — Rensa raderade bilder.

LS920 kalenderstatus

PLC LS920 har bara innevarande ars kalender laddad. Detta gor att en LS920 som har
tidkanaler som hanterar helgdagar maste laddas om varje &r. Oversikten visar vilka LS920
som har tidkanaler som hanterar helgdagar samt om dom behover laddas om. Verktyg —
LS920 kalenderstatus.

Oppna kalibreringsfil, Avalon W16,W15,..



I Avalon W16,W15,150,.. finns kalibreringsfilen LKAL.DEF under

D:\LARMIA\LARMIA.DEF . Den inehaller en lista pa alla Analoga in objekt som ar
kalibrerade. Filen innehaller en lista med objektnummer och dess kalibrering. Detta ar
anvandbart da man byter befintlig PLC till en Evo Avalon. Verktyg — Oppna
kalibreringsfil, Avalon W16,W15.

Evo-Enheter

Har visas en lista med alla anslutna Evo-Enheter. | listan visas serienummer, IP Adress,
Versionsnummer mm.

= - -
e .

PAC-Lists

Mjukvaruuppdatering

Om det pa DHC:n finns en uppdatering for Evo-enheten installerad kan denna laddas ner
fran denna dialog. Om det finns en nyare version i DHC:n s& markeras versionsnumret
med rod text. Och knappen uppdatera visas.

Programmets uppbyggnad

Anlaggningsfliken

Nar Stdd for flera anlaggningar ar aktiverat visas aven Anlaggningsfliken. | denna flik visas
de anlaggningar som ED10 har hittat i arbetsmappen. Férutom sékvagen till arbetsmappen
och de olika anlaggningarnas namn sa finns aven en tidsstampel for varje anlaggning.
Tidsstampeln visar datum och klockslag for nar en férandring senast utférdes i
anlaggningen.

CA\Demo
Cemo 2012-02-20 10:27:10
Kv. Larmia 2012-02-16 1347:57

Test 2011-08-08 10:0%:18



Du vaxlar enkelt mellan anlaggningar genom att klicka pa den anlaggning du vill arbeta
med.

OBSERVERA att nér du véxlar anldggning i ED10 s& &ndrar du ockséa den aktiva
anldggningen fér hela systemet. Med detta menas att alla systemkomponenter i
Atlantis (server, protokolldrivare etc.) kommer att arbeta mot denna anldggning.

Aktuell anlaggnings-fliken
Gruppfliken

Under Grupper visas de grupper och objekt som finns i anlaggningen. | tradstrukturen
visas aven villkor, regulatorer och tidkanaler.

Grupper Enheter Funkticner Owrigt

& - 1329-A501 GE *
B & villkor
VAXLING PV71/72 V1 :N1039
& © Regulatorer
V51201 PVT1/72 B3 : M10BE
& © Tidkanaler
& DRIFT CA11 T5 : M1034
© MOTION CIRKPUMPAR T6 : M10S5
&) VAXLING PVT1/72 TT : NL0SE
GT33 UTEGIVARE NORR M5E
GT33 UTEGIVARE SYD N57
(= EL-EMB&1 FASTIGHETSEL MATARE ME28
(& EL-EMB61 FASTIGHETSEL MB34 |-

Felaktiga objekt, t.ex. objekt med adresskonflikt, visas med roéd kursiv text. Aven gruppen
som innehaller objektet visas pa detta satt.

B = 1229-L801 G9
<) AGGREGATSTART Ng3
<) CPOI CIRKULATIONSPUMP NS4
2 TFO1 TILLUFTSFLAKT (ET

Inaktiverade objekt visas som overstrukna.

B = 1329-LBO1 GE
2 AGGREGATSTART NS)
"2 CPOL CIRKULATIONSPUMP N34
2 TFO1 TILLUFTSFLAKT Mo6

Filtrering



Genom att ange en eller flera soktermer i filtreringsfaltet i gruppvyn kan man dynamiskt
filtrera grupplistan.

OBSERVERA att s6ktermerna maste separeras med ett mellanslag. S6ktermerna &r
inte versalkénsliga.

| exemplet nedan har séktermen sv angetts. ED10 begransar da till att endast visa de
grupper vars objektnamn innehaller den angivna séktermen.

Grupper  Enheter Funktioner | Owrigt

v

B -« 1329-LB01 G9
# - 1329-vs01 G5
M = 1329-vs02 GE
B -« 1329-vs03 G7
M « 1329-vvD1 G4
¥ + DRIFTFALL G32

| ndsta exempel anges aven soktermen gt. ED10 begransar da visningen ytterligare till att
endast visa grupper vars objektnamn innehaller bada sdktermerna. | exemplet finns
gruppen DRIFTFALL inte langre med i visningen, och en av grupperna har expanderats
for att tydliggora att objekt vars namn innehaller sv och gt finns i gruppen.

Grupper | Enheter  Funktioner = Owrigt

v gt
E - 1329-LB01 5
E - 1329-vs01 G5
E -« 1329-vs02 G6
E - 1329-Vs03 a7
3 - 1329-WW01 G4
GT11 VARMVATTEM TILLOPP N14
(& CPO1 CIRKULATIONSPUMP NZT
<) SV11 VENTIL PRIMARVARME N16
& GF41 FLODESMATNING N1B
<) GT11 BORVARDE TVV N1§
<) VW01 LOOPTID ME43
<) VW01 P-VERKAN N84
<) VW01 D-VERKAN N84S

Enhetsfliken
Allmint

| Enhetsfliken visas alla objekt utifran den enhet de ar definierade i.



Grupper =~ Enheter || Funktioner | Ownigt

B DHC
E3 Avalon : 001 152.168.1.3
3 Avalon : 002 192.168.1.2
Bl = Avalon : 004
B Z interna
<) AB133 NRM FRYSLARM MNSTT
= ABI33 NRM FRYSLARM NGFE
GP11 NS53
<) GP11 BV PV71/72 M54
E & villkor
[ © Regulatorer
[ © Tidkanaler
[ & pACnet
® B Carbon: 001 : CDO-8
Wy FILEC
i MODBUS

Overskadligheten i Enhetsfliken bidrar till att man snabbt far en bra uppfattning om hur
anlaggningen ar utformad, samt aven om det finns nagra fel i den.

| bilden ovan ser man bl.a. att:

e Till DHC:n ar tre stycken PLC:er av typen Avalon anslutna.

e PLC 001 och 002 har definierade IP-adresser, men inte PLC 004.

e PLC 004 har nagon typ av fel pa det interna objektet AB133 NRM FRYSLARM
(N978).

e En protokolldrivare (BACnet) ar kopplad till PLC 004.

e En Carbon-modul ar ansluten till PLC 004.

e Tva protokolldrivare ar kopplade till DHC:n (FILEC och MODBUS).

DHC
=] DHC
|¢|
Anlaggnings ID Anlaggningsnamn
6940 DEMO

[P-adress (Uppringande)

Anlaggnings ID

Anlaggnings ID:t ar en unik siffra som autogenereras forsta gangen man valjer Uppdatera
PC i Atlantis. ID:t anvands av bland annat SQL-databasen och OPC-servern (om nagon av



dessa finns installerade) for att skapa unika objektidentifierare. Vi rekommenderar darfor
att inte andra detta ID om inte speciella skal foreligger.

Om ett anlaggningsnamn anges kommer detta att visas i Atlantis (istallet for det
licensbaserade anlaggningsnamnet). Om Optimizer finns installerat maste ocksa ett
anlaggningsnamn anges da namnet anvands for rapportkopplingar.

Om man har en/flera Avalon-PLC:er i anlaggningen dar kommunikationen sker via
uppringande modem maste DHC:ns IP-adress anges. Detta for att Avalon-PLC:erna ska
kunna ansluta till DHC:n nar de ringer upp (vid t.ex. larm).

Faltet maste aven fyllas i om DHC:n har flera natverkskort och man anvander DUC-DUC-
kommunikation via PC:n. Ange da IP-adressen for det natverkskort dar PLC:erna ar
anslutna.

E' Awalon : 001

Enhet (10 (Kan dndras via komeerbenngs-menym) EP-adness / Domdnnamn Enhetinamn
1 192 168.3.234 AVALON-1

Andra standard TCP-psort
foabon med Atlas
Aktivera Modem

Andra standardadress far welbtjanst

Enhetens ID-nummer (PLC-ID). Detta ID ar unikt i anlaggningen. ID:t maste aven stéllas in
i Avalon-PLC:n innan den laddas forsta gangen.

IP-adressen/domannamnet som Avalon-drivaren kopplar sig mot for att kommunicera med
enheten. Denna |P-adress/domannamn anvands aven vid laddning av PLC:n om man inte
har valt att Andra standardadress fér webbtjansten.

Beskrivande namn pa enheten som visas i Atlas och Avalon. Lamnas faltet tomt anvands
namnet PLCx dar x ar enhetens ID-nummer.



¥ Andra standard TCP-port

Port
16000

Detta falt anvands for att styra vilken TCP-port Avalon-drivaren anvander for att koppla sig
mot enheten. Funktionen anvands framst da man vill, dver Internet, na flera Avalon-PLC:er
bakom en brandvagg med en extern IP-adress. Da skapar man portmappningsregler i
brandvaggen for att styra olika inkommande TCP-portar till de olika bakomliggande
Avalon-PLC:ernas IP-adresser och port.

OBSERVERA att det inte &r mdojligt att &ndra vilken TCP-port som Avalon-PLC:n
lyssnar pa (TCP 14357).

OBSERVERA att vi reckommenderar att ni anvdnder en VPN-tunnel mellan DHC:n
och brandvéggen for att skydda kommunikationen.

| Avalon med Atlas
> Hamta historik vid uppkoppling

Om kommunikationen sker via uppringt modem och PLC:n &r av typen Avalon med Atlas
maste bada dessa kryssrutor markeras for att DHC:n ska hamta historik (trender och
handelser) vid uppkoppling. | och med detta kommer Atlantis koppla upp sig med ett annat
I6senord. Avalon med Atlas och Avalon utan Atlas har olika I6senord.

X Aktivera Modem

Typ Tfn. Enhet  Tfn. DHC
Uppringande v 08123456 08987654
Uppringande

Fast kopplad N12

Slav

Om nagon slags modemférbindelse finns mellan Avalon-PLC:n och DHC:n maste
kryssrutan Aktivera modem markeras. Efter detta maste man aven ange vilken typ av
uppkoppling det ar som anvands; Uppringande, Fast kopplad eller Slav.



X Aktivera Modem

Typ Tfn. Enhet  Tfn. DHC
Uppringande v 0B123456 08987654
Ring upp (koppling)

& avaLor SUMMALARM N12

Om ett vanligt telefonmodem anvands ska typen Uppringande anges i listrutan. Ange
aven telefonnummer till Enheten och DHC:n i respektive falt.

| faltet Ring upp (koppling) anges vilken koppling (Objekt, Villkor, Tidkanal eller
Systemfunktion) som styr nar uppringning ska ske. Ett exempel pa detta ar
Systemfunktionen Kv som blir TILL nar okvitterade larm, oavsett larmklass, finns i
PLC:n.

X Aktivera Modem

Typ Namn i telefonbok
Fast kopplad v DHC

Om fast kopplade modem anvands ska typen Fast kopplad anges i listrutan. Det maste
aven skapas en post i telefonboken i Avalon-PLC:n dar uppgifterna fér uppringning till
modemet pa DHC-sidan anges. Namnet pa denna post anges i rutan Namn i telefonbok.

X Aktivera Modem

Typ Master-enhet (ID)
Slav 1

Om enheten fungerar som slav bakom en master-PLC ska typen Slav anges i listrutan. ID-
numret fér Master-enheten maste ocksa anges.

X| Andra standardadress fér webbtjanst
IP-adress / Domannamn
http://192.168.3.234
X Andra standard inloggningsuppaifter
Anvandarnamn Lésenord
DEMO DEMO



Ange IP-adress/domannamn och port for webbtjansten i Avalon-PLC:n. Om en annan port
an 80 ska anvandas sa anges portnumret i formatet IP-adress/domdnnamn:portnummer .
Exempel:

http://192.168.3.234:8080

IP-adressen/domannamnet och porten anvands vid laddning av Avalon-PLC:n samt for
atkomst till den inbyggda webbklienten.

Funktionen anvands framst om man har flera Avalon-PLC:er bakom en brandvagg med en
extern IP-adress dar man vill komma at dem individuellt via deras webbklient. Da skapar
man portmappningsregler i brandvaggen for att styra olika inkommande TCP-portar till de
olika bakomliggande Avalon-PLC:ernas IP-adresser och port.

Om kryssrutan lamnas omarkerad anvands IP-adressen/domannamnet under enhetens
huvudinstallningar samt Larmias standardkonto.

Om man har skapat ett eget anvandarkonto i Avalon-PLC:n och vill anvanda detta vid
laddning och atkomst maste kryssrutan Andra standard inloggningsuppgifter markeras.

OBSERVERA att du méste skapa anvéndarkontot i Avalon-PLC:n innan du férséker
ladda den fran DHC:n.

Om kryssrutan lamnas omarkerad anvands Larmias standardkonto.

m L5920 : 002

Enhet (1) (Kan andras via korverterings-memyn) Slnga Enhetsnamn
bo2 i LE§20-1

Aktivera hodem

Enhetens ID-nummer (DUC-ID). Detta ID ar unikt i anlaggningen. ID:t maste aven stallas
in i LS920:n innan den laddas forsta gangen.

En slinga ar en samling av DUC:ar som delar fysiskt kommunikationsgranssnitt. Detta kan
t.ex. vara en RS485-omvandlare eller ett telefonmodem.

Slingnumret kravs for att en eller flera drivare skall kunna kommunicera med "sina” DUC:ar
och anges darfér aven som en parameter till drivaren/drivarna.

Beskrivande namn pa enheten.



¥ Aktivera Modem

Typ Tfn. Enhet  Tin. DHC
Uppringande v 08123456 08987654
Uppringande

Slav N13

Om nagon slags modemférbindelse finns mellan LS920:n och DHC:n maste kryssrutan
Aktivera modem markeras. Efter detta maste man aven ange vilken typ av uppkoppling
det ar som anvands; Uppringande eller Slav.

¥ Aktivera Modem

Typ Tfn. Enhet  Tin. DHC
Uppringande v 08123456 08987654
Ring upp (koppling)

(& Gruee 2 SUMMALARM N13

Om ett vanligt telefonmodem anvands ska typen Uppringande anges i listrutan. Ange
aven telefonnummer till Enheten och DHC:n i respektive falt.

| faltet Ring upp (koppling) anges vilken koppling (Objekt, Villkor, Tidkanal eller
Systemfunktion) som styr nar uppringning ska ske. Ett exempel pa detta ar
Systemfunktionen kv som blir TILL nar okvitterade larm, oavsett larmklass, finns i
LS920:n.

OBSERVERA att uppringandeinformationen inte éverfors till Registret i Windows
automatiskt. Detta méaste gbéras manuellt genom att starta LCEdit.exe och vélja
Verktyg — Exp. Instéllningar till registry.

¥ Aktivera Modem

Typ Master-enhet (ID)
Slav v 1

Om enheten fungerar som slav bakom en master-DUC ska typen Slav anges i listrutan.
ID-numret for Master-enheten maste ocksa anges.

Funktioner

| Funktionsfliken visas samtliga System- och Villkorsfunktioner.



Grupper | Enheter =~ Funktioner | Gwrigt

E Z systemfunktioner
& Z Allménna
= ML
= FRAN
B Z mMatematiska
ol |

De enskilda funktionerna kan anvandas vid t.ex. Villkorsprogrammering, dar man helt
enkelt kan dra in en Systemfunktion till en av Villkorets ingangar.

Se Operatorer, Villkorsfunktioner, Makron eller Systemfunktioner fér mer information.

Installningar

Under Instéllningar finns alla anlaggningsspecifika installningar samlade. Man kan bl.a.
skapa egna enheter for Analog- och Pulsobjekt.

Grupper Enheter Funktioner Ovrigt

Z Anzlog-enheter

= Puls-enheter

Behorighet

Behorigheten till hela eller delar av systemet styrs av tre delfunktioner; anvandare,
anvandargrupper och omraden.

En anvandare ar medlem i en eller flera anvandargrupper som har behdrighet till ett eller
flera omraden.

Det rekommenderas att man skapar en anvandare for varje enskild fysisk
systemanvandare for att 6ka sparbarheten vid t.ex. larmkvitteringar och statusférandringar.

Man skapar sedan en eller flera anvandargrupper och anger medlemskapet for resp.
anvandare. Det finns aven nagra fordefinierade anvandargrupper som kan anvandas (Drift,
Jour etc.).

For varje anvandargrupp kan man specificera vad dess medlemmar far och inte far gora i
systemet, och aven ange vilka omraden som anvandargruppen har atkomst till.
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Bild fran Behérighetsmodulen i LCEdIit.

OBSERVERA att hanteringen av anvéndare, anvéndargrupper och
omradesbehdrighet fér anvdndargrupper gérs i Behdrighetsmodulen i LCEdit.

Tilldelningen av omraden till specifika grupper gérs i ED10 via omradesdialogen. Oppna
omradesdialogen for en grupp genom att hogerklicka pa den och vélja Omraden....

Mytt objekt 3
N}r grupp... Ctrl+G
Omraden...

thp ut Ctrl+X

[ - rirl+r

| dialogen kan man sedan valja vilkka omraden som ska vara kopplade till den specifika
gruppen.

Om en grupp tillnér ett omrade visas detta i Gruppvyn genom att omradets beteckning
visas i fet stil till hdger om gruppens namn.

Grupper Enheter Funktioner Cvrigt
[ = 1329 - PLC OVERSIKT A G2

® « 1329-a501 G8
E = 1329-A502 G13



En grupp kan aven tillhéra flera olika omraden, och i detta fall visas samtliga
omradesbeteckningar till hdger om gruppnamnet.

Grupper  Enheter  Funktioner  Owrigt

[ + 1329 - PLC OVERSIKT ABG G2
[ = 1329-A501 G8
= 1320-A502 613

Om man tilldelar ett omrade till en grupp som innehaller undergrupper sa kommer inte
undergrupperna att automatiskt arva omradet fran huvudgruppen.

Grupper  Enheter  Funktioner  Owrigt

B * 1329 - PLC OVERSIKT ABG G2 °
* 1329-PLC1 OVERSIKT G27
* 1329-PLC2 OVERSIKT G50
& SOMMARFLAGGA NES4

OBSERVERA att en grupp endast tillhér ett eller flera omraden om en
omradesbeteckning visas till hbger om gruppnamnet. Omraden &rvs inte ner i
undergrupper automatiskt utan man maste sjélv aktivt vélja att inkludera
undergrupper.

Genom att 6ppna omradesdialogen for huvudgruppen, markera Inkludera undergrupper
och trycka OK kommer huvudgruppens omraden att kopieras in i undergrupperna.

2] Omrhden for 1329 - PLC OVERSIKT e
X oA x B
C D
E F
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Grupper  Enheter  Funktioner  Owrigt

E = 1329 - PLC OVERSIKT ABG G °
= 1329-PLC1 OVERSIKT ABG  G27
= 1329-PLC2 OVERSIKT ABG G50
= SOMMARFLAGGA NEE4
Editeringsmode

Editeringslage
Detta ar normalinstallningen. | detta lage kan objekt skapas och andras.
Berakningsgrupper

Alla objekt eller grupper kan tillhéra en eller flera berakningsgrupper. Denna information
anvands for berakning av medel-, min- och maxvarde, Se Villkor. Detta anvands ocksa i
L.E.P.O for att ange vilka rum som forsorjs av vilket aggregat. Dessa grupper skall da
tillhéra samma berakningsgrupp.

Omraden

| denna mode visas en lista pa alla omraden och vilka grupper som tillhér valt omrade.

= & &
E » Kikenbugen 25 A512 =]
E » Kikenhuden 25 LBY Gabk
B « Elikenbuten 25 Brandipy. G267
B = klienbusen 25 CAL GEM
[ + Kikenbugen 25 Tadk (]
E -« Kikenhugen 25 4531 =)
E = khkerbuien 25 K81 GIM
@ + Elikenhuten 25 VPLVEI WL M
B « Kikenhugen 25 KB3 G380
E « Kikenhigen 25 Pumpge. Gand
E » Kikenhuden 25 4521 Gaa3
@ -« Klkenhuten 25 LBIFFLO G5
+ ichilenbusen 25 e
E + Kikenhigen 25 V32 =
& = Kikenbuien 25-1811 G [®
E « lkénkuien 25-1B4-TF1 G
[ « Elkenhumen 25-A5-WWS101 it
B + Kikenbigen 25-A5- V5102 [ bl
[« Kikenkigen 25 KBS2 G
E -« Kikenbuten 25 KB72 G
@ « Regulator GTET
B e
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LEPO

| denna mode visas hur din anlaggning ar uppbyggd med byggnader, vaningsplan, rum
och ventilationsaggregat. Konfigureringen av dessa delar sker genom att grupper tilldelas
ratt kategori. Som forsta huvudgrupp satts byggnaden. Under denna grupp skall alla
grupper som hor till denna byggnad ligga. Denna konfigurering gors i editeringsmode.
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(D Medebdnde rumstemperatuner [
(D Frinluftemperstur
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@ deervinning

@ m Vairmraenil

= D iyhventl

Till varje system (Byggnad, Rum...) behdver det knytas in olika varden. Fér byggnad
behdvs t.ex. Utomhus temperatur, fastighetsel,... Fér Rum behdévs Rumstemperatur. For
ventilationsaggregat behdvs Tilluftstemperatur, Tilluftsflakt... Osv. Denna knytning sker
genom att dra objekt fran grupp eller enhetstradet. Vissa varden ar obligatoriska medan
andra ar valfria. Obligatoriska varden ar rocdmarkerade om de annu inte har blivit anvanda.

For att i rapporterna kunna se vilka rum som ett ventilationsaggregat forsorjer. Behover

man skapa en berakningsgrupp som innehaller ett ventilationsaggregat och de rum som
aggregatet forsorjer.

Vyer

| ED10 finns det mdjlighet att arbeta i sex olika vyer beroende pa vilken som passar
situationen bast.

OBSERVERA att vissa vyer kan vara inaktiverade beroende péa vad som &r
markerat.

Det ar t.ex. inte mdjligt att visa Kopplingsvyn nar en grupp ar markerad.

Anvand verktygsfaltet for att vaxla mellan de olika vyerna Detaljer, Kopplingar, Typer,
Adresser, Bilder och Dokumentation.



=] Dolkumentation = SLing

Detaljer

Detaljer ar standardlaget och anvands for att mata in information om objektet. | detta lage
visas all redigerbar information for ett objekt i taget i dialogform.

2 -
— D Asglon (130

Ty e o
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Miniatyrer

Det gar att arbeta med flera objekt samtidigt, aven fast endast en dialog i taget kan visas.

Markera ett objekt for att visa dess dialog, klicka pa en koppling och vélj Oppna.

O, =

Hamn

AGGREGAT

Tag-namn

Till-text Friin-text ROYMNC

START STOPP RO v

Inaldtiasrad Imga hdndelser Timer
Ej manusil verifikation

Kopplingsr
Auta START AV LB1E0L Vi
Tk Oppna..
heytt obpeit ]
Twingsstopp STORP AV LB160L : V2
Inverierad
Adeesstyp Enihet 1D
Avalon Intern ¥ 008
. . Ta ket
Med indiioering
Arrwdeds av Foljande obpeil.

Den visade dialogen vaxlar till det kopplade objektet samtidigt som miniatyrer av de bada
dialogerna visas langst ner.



W1
START AV LB1601

2,

Det gar nu att vaxla mellan de olika dialogerna genom att klicka pa resp. miniatyr. Stang
ner en miniatyr genom att klicka pa dess roda ikon.

Skapa kopplingar

Det traditionella sattet att skapa objektkopplingar ar att man forst skapar t.ex. ett
mandverobjekt, sedan ett villkor for tvangsstyrning och att man till sist kopplar ihop dem
genom att antingen dra in villkoret till kopplingsfaltet eller skriva in dess objektnummer.

Det gar aven att skapa nya kopplingar direkt inifran en objektdialog.

Klicka pa den tomma kopplingen, valj Nytt objekt och darefter vilken typ av objekt som ska

skapas.
= Manover
D) =
Mamn
AGGREGAT
Tag-naman
Till-test Frin-ted —
START STOPP i
Inaktiverad Inga handelver | Timer
) manisell warifikation
Kopplingar
Auto START &V LE1601 .
Twingsstart
Twingsstopp STOPP AV LELS1 & Indikering -
[XETI
Adeisityp Enhat (£3) S
!
Avalon Intern * 008 Anslog N
Mied inclibering Anglog ut
Eurva
Puls
Arwinds i Bihande obpelt._

Willkor
Tidkanal
Euequlator

ED10 skapar nu ett nytt objekt och kopplar ihop det med kopplingsfaltet som markerades i
det forsta objektet. Visningen vaxlar sedan till dialogen for det nya objektet.

Det gar aven att skapa en ny koppling for att ersatta en befintlig.
Kopplingar

| Kopplingsvyn far man en enkel éverblick éver hur de olika objekten och funktionerna ar
kopplade till varandra.



Kopplingsvyn har aven fullt stdéd for dra-och-slapp -programmering. Med detta menas att
du enkelt kan konstruera villkor enbart genom att dra kopplingar mellan in- och utgangar
pa de olika blocken.

THRHAML AN e eDelalaGaH

m/
Typer

| Typvyn visas informationen i en lista. Flera objekt kan da visas och editeras samtidigt.
Det finns en flik for varje objekttyp.

2 ) Sl ]

Anvand Typvyn for att snabbt editera objekttypsspecifika detaljer, t.ex. aktivera/avaktivera
loggning eller andra antal decimaler.

Adresser

| Adressvyn visas informationen i en lista. Flera objekt kan da visas och editeras samtidigt.
Det finns en flik for varje adresstyp.
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e e Tag-namn waltvesps | hncEne et D Mocubarane

Anvand Adressvyn for att snabbt editera adresspecifika detaljer, t.ex. byta plinthummer
eller andra modulbarar-ID.



Bilder

Om anlaggningen innehaller bilder kan dessa visas i ED10. Bilder kan visas antingen for
hela anlaggningen eller per grupp. For att visa samtliga bilder i anlaggningen maste
dialogen Visa anlaggningsinformation vara vald (se Visa anldggningsinformation fér mer
information). Valj sedan vyn Bilder for att visa bilderna.
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Med zoom-reglaget gar det att anpassa storleken pa de visade bilderna. Genom att klicka
pa en bild 6ppnas dess grupp, med bildvyn aktiverad som férval.

Det gar aven att visa bilder genom att forst valja en grupp i gruppfliken och sedan klicka
Bilder.

| simuleringslaget simuleras aven bilden och dess dynamik. Genom att klicka pa en
dynamisk symbol eller textruta i bilden visas objektets dialog.

Bildvisningen ar aven kopplad till sokfiltret, vilket innebar att man kan begransa visningen
genom att ange soktermer i filtreringsfaltet (se Filtrering fér mer information).

Dokumentation

| Dokumentationsvyn visas en grafisk dversikt (hardvarudisposition) for den LS920 eller
Avalon som for tillfallet ar vald i Enhetsvyn.

LS920

For LS920 visas 6versikten med en UCM-12 (modulbarare, 12 modulplatser) som
bakgrund och alla editerade objekt utplacerade pa resp. modul och plint enligt editeringen.



L5920 : 004

OMEOFFLARE AUT, e [ § L TITA ] nE  FILTERVAKT 61
IO FLARE HAND 5L T |8 RN A s 8 & 8 |i]= 08 CHILFUMF
TRVCEEMAPP TICE FORLIRSFT (505 T 10008 PP - ow o Ul FRARE LUTSFLAET
[ B
% T I T 4
i B [ ot o csm camcrusmar
¥ o - W E 2] e FRARR LTS FLAET
[ A B i TRAGFTSFLAKT
1 Al #I-ald 140K 4] cic e TRRPEINLITE
[ c ae wam TEMPGIGTE FRVE
¥ A orm TEMPEIGTL RARAL
5 A FI-4R 4
L ] D e [
P | 1 | I8 STALLDON $¥1
- - Y

OBSERVERA att felaktiga objekt visas med réd text samt att inaktiverade objekt inte
visas i 6versikten.

Informationsrutan visar antal lediga modulplatser samt lediga ingangar for de olika

modultyperna i denna PLC. Informationsrutan visar aven antal felaktiga objekt i denna
PLC.

Info
Lediga platser/plintar
UCh-12 platser : 8st
UCM-& platser: 2st
MDLMPEXO-B24 240 0 2st
MDO XX-701 230V - 3st
BAATL 20(-624 LO00R : 1st

Antal fel:l:=

Avalon

For Avalon visas Oversikten med olika bakgrund beroende pa vilka 1/0-system som finns
editerade for enheten (Carbon, LS920 eller LS600). Alla editerade objekt ar utplacerade
enligt editeringen pa resp. 1/0-system, modul och plint.

Avalon : 092 Carban
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Awvalon : 092 Modulbirare UCM00L
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OBSERVERA att felaktiga objekt visas med réd text samt att inaktiverade objekt inte
visas i 6versikten.

Informationsrutan visar antal lediga modulplatser samt lediga ingangar fér de olika I/O-
systemen och modultyperna i denna PLC. Informationsrutan visar aven antal felaktiga
objekt i de enskilda modulsystemen.

Info
Lediga plintar Info
CO1 81X 24V : 3at Info Lediga plintar
O B1-3 230v - dgt Lediga platser/plintar B
CAL B4-X 50-2060) : Bt UEM-12 platser ; 105t DB : B
CALBL-X 0-10V : Tst M-8 platsar : 45t ADE - Bsk
CAD 41X 0-10V : 35t MOO X701 230 : 1st ALS: At

PAC

Visar hardvarudispositionen for PAC 1/0
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Utskrift

Det gar aven att skriva ut den grafiska dversikten (hardvarudispositionen) i ED10. For att
Oka tydligheten i det utskrivna dokumentet ersatts de grafiska bilderna av I/O-system och
moduler med enklare figurer. All relevant information om t.ex. modultyp, modulnummer och
objektnamn finns dock kvar.

OBSERVERA att felaktiga objekt skrivs ut med réd text samt att inaktiverade objekt
inte skrivs ut.

Klicka pa Utskriftsknappen uppe till hoger for att ppna forhandsgranskningslaget.

| férhandsgranskningslaget kan du kontrollera dokumentationen innan den skrivs ut.
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Skriv ut dokumentationen genom att klicka pa utskriftsikonen langst upp till vanster i
férhandsgranskningsfonstret.

-

N ELELE
Avalon : 092 Car
iC
L51-1001-TK1 1370 L51
Objekt

Ett objekt ar en punkt i systemet, en fysiskt in- eller utgang, ett borvarde, programfunktion,
Tidkanal etc.

Varje objekt har ett eget identifieringsnummer for att systemet skall kunna skilja dem at.
Detta identifierarnummer ar oftast inte nédvandigt fér anvandaren att halla reda pa, det gor
systemet sjalvt, men behdvs i vissa sammanhang vid hanvisning till enskilda objekt. Detta
forekommer nastan enbart i systemfunktioner nar man satter upp Villkor och styrningar for
andra objekt.

Objekt finns av olika typer beroende pa vilken signal som objektet skall representera.
Signalen kan vara en in- eller utgang och vara analog eller digital. Dessutom finns fler
typer beroende pa vilken signal som objektet skall representera.



For att enkelt skilja pa olika objekttyper anvander ED10 ett fargschema dar varje
objekttyps ikon och dialogrutor alltid praglas av en specifik farg:

Objekttyp Farg lkon

Analog in Gul

Analog ut Lila S '

Mandver Morkbla h '

Indikering Gron ‘ h

Larm Rod ‘ h

Puls Brun ‘ h

Kurva Orange ‘ h

Villkor Ljusbla

Regulator Rosa

Tidkanal Morkgron G
N

Konstant/punkt Mérklila L 2
S

Analog in



Analog in-objekt anvands for att presentera temperaturer, tryck, relativ
fukt etc.

Objektet kan ha upp till tre olika larmgranser.

L&s mer om de specifika instéllningarna fér Analog in-objekt i sektionen
Analog in - Referens.

Analog ut
Hanterar styrning av spjall och ventiler mm. Objektet kan ocksa fungera

h som stallvarde (borvarden, drifttider, mm).

L&s mer om de specifika instéllningarna fér Analog ut-objekt i avsnittet
Analog ut - Referens.

Manover

En Mandver anvands t.ex. for att starta/stoppa flaktar och pumpar eller
h att tanda/slacka belysning mm. Ett Mandverobjekt kan t.ex. vara kopplat
till en relautgang pa PLC av typen LS920.

Léas mer om de specifika instéllningarna fér Manbverobjekt i avsnittet
Manobver - Referens.

Indikering

i En Indikering anvands for att hamta digitala signaler fran t.ex.
{wmm narvarogivare, driftindikeringar mm.

L&s mer om de specifika instéllningarna fér Indikeringsobjekt i avsnittet
Indikering - Referens.

Larm

Ett Larmobjekt anvands for att hAmta digitala signaler fran t.ex. hisslarm,

h dverstréom, mm.

Léas mer om de specifika instéllningarna fér Larmobjekt i avsnittet Larm -
Referens.

Puls



Kurva

Villkor

Objektet hanterar pulser fran t.ex. flddes- och energi-matare.

Las mer om de specifika instéllningarna fér Pulsobjekt i avsnittet Puls -
Referens.

En kurva anvands da man vill ha ett varde som beror pa ett annat objekt
eller villkor, efter en given kurva. | ED10 anges omraden och antal
brytpunkter. Den slutgiltiga kurvan bestams sedan i driftprogrammet.

Lé&s mer om de specifika instéllningarna fér Kurvobjekt i avsnittet Kurva -
Referens.

Villkor anvands for att formulera styr-regler. | villkorsspraket anvands
Operatorer, Villkorsfunktioner, Makron och Systemfunktioner.

L&s mer om de specifika instéllningarna for Villkor i avsnittet Villkor -
Referens.

Regulator

Tidkanal

En regulator ar en process/funktion som beraknar en utsignal baserat pa
dess ar- och boérvarde och regulatorparametrar.

Lé&s mer om de specifika instéllningarna fér Regulatorer i avsnittet
Regulator - Referens.

Alla objekt kan styras av klockan. Att tidsstyra ett objekt gérs med en
funktion som kallas for Tidkanaler. En Tidkanal ar ett eget objekt som
har vardet TILL eller FRAN vid olika angivna tider pa olika typer av
veckodagar. Andra typer av objekt kan valjas att styras helt efter
Tidkanalen och féljer da tillstandet hos denna. Tidkanaler kan aven
anvandas inom ett Villkor och darigenom kan paverka andra
styrfunktioner.

L&s mer om de specifika instéliningarna fér Tidkanaler i avsnittet
Tidkanal - Referens.

Dialogreferenser



Analog in

Analog in
Namn
Tag-namn
Minimum Filter (s) Decimaler Enhet
-50 1 1 | ® v
Inaktiverad
| Loggning Skalning
Adresstyp Ingdng
DHC .
Med grans
Anvinds av faljande objekt...
Falt Beskrivning F_<_)rvalt
varde
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn
Minimum Dgt minsta mojliga varde objektet kan anta. Anges i _50
objektets enhet
Maximum Dqt storsta mojliga varde objektet kan anta. Anges i 150
objektets enhet
Filter (s) Flltzerlngsflq. T|Qen for %tt, ob!ektets varde skall na 1 sekund
63 % av forandringen pa ingangen
Decimaler Antal decimaler for objektet 1
Enhet Objektets enhet °C
Anger om objektet ska ddljas for systemet. Objektet
Inaktiverad kommer inte att visas i driftsmiljon, inte generera Omarkerad
handelser eller loggas
Loggning Anger om objektets v_arde ska skalas innan Markerad
presentation och lagring
Skalning Anger om objektets vérde ska skalas innan Omarkerad
presentation och lagring
Adresstyp Se Adresstyper fér mer information
Ingang Beroende av Adresstypen
Med gréns Anger om objektet ar kopplat till granslarm. Se B ETTaTs

Analog_in med grdnslarm fér mer information




. - Forvalt
Falt Beskrivning virde
Anvands av Visar en lista 6ver samtliga objekt, villkor,
féliande regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade till Omarkerad
obj'ekt detta objekt. Klicka pa ett objekt i listan och valj

JEKt.. Oppna for att visa dess dialog

OBSERVERA att Skalning endast fungerar for objekt som hanteras av en extern
drivare, t.ex. Modbus eller BACnet. Se manual for resp. drivare fér mer information.

OBSERVERA att alternativen for givartyp (PT1000, NI1000, 4-20 mA efc.) endast
visas nér en adresstyp med stéd for detta har valts, exempelvis Avalon Carbon CAl
81.

Se Adresstyper fér mer information.

Analog in med granslarm

Analog in

MNamn
Tag-namn

MAinimum Maximum Filter (s} Decimaler Enhet
-50 150 2 1 v °C T
Inaktiverad Inga handelser

X Loggning Skalning

Adresstyp Ingdng

DHC r

3 e grains |
Larmfardrdjning (s)
1

Typ Griins Ater Larmbklass Larmbext
OFF v

OFF v

OFF v

Larmblockering

Anvinds av féljande objekt...

Falt Beskrivning Forvalt
varde
Larmfordrojning Tiden fran att granslarmet aktiveras till att 1 sekund

(s) objektets larmstatus forandras

Typ Se Grénstyper fér mer information OFF




Falt Beskrivning Sg:;:"
Grans Se Grénstyper fér mer information
Ater Se Grénstyper fér mer information
Larmklass Granslarmets larmklass/prioritet. B
Larmtext
Larmblockering K_q_pplﬁg ti!l funktion fii_r att inaktivera

gransfunktionen. Kan aven vara en konstant

OBSERVERA att Skalning endast fungerar fér objekt som hanteras av en extern
drivare, t.ex. Modbus eller BACnet. Se manual f6r resp. drivare fér mer information.

OBSERVERA att alternativen f6r givartyp (PT1000, NI1000, 4-20 mA efc.) endast
visas nédr en adresstyp med stéd for detta har valts, exempelvis Avalon Carbon CAl

81.
Se Adresstyper fér mer information.
Granstyper
Typ |Beskrivning Grins Ater
OFF
LAG |Laglarm Varde f_or \alardeo for
larmgrans atergang
HOG |Héglarm Varde for \O/arde° for
larmgrans atergang
= |Lika med Varde for
larmgrans
# Olika Varde for
larmgrans
<> Larn;l om vardet ligger utanfor Minsta vardet Storsta vardet
omradet
>< LamJ o1 et g ger el Minsta vardet Storsta vardet
omradet

Analog ut




L ' Analog ut
Mamn
Tag-namn
Minimum Maximum Decimaler Enhet
0 100 0 v 9% v
Inaktiverad Ej manuell Med Ska/minska
X Loggning Skalning
Koppling
Aute
Adresstyp
DHC -
Anvands av féljande objekt...
Falt Beskrivning F9rva|t
varde
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn
Minimum Objektets varde vid 0 V. Anges i objektets enhet 0
Maximum Objektets varde vid 10 V.Anges i objektets enhet 100
Decimaler Antal decimaler for objektet 0
Enhet Objektets enhet %
Markera detta falt for att dolja objektet for
Inaktiverad systemet. Objektet kommer inte att visas i Omarkerad
driftsmiljon, inte generera handelser eller loggas
Ej Manuell Mgrkerg detta falt for att forhindra att objektet kan Omarkerad
stallas i manuellt lage
Med 6ka/minska | Se Analog ut med 6ka/minska fér mer information | Omarkerad
Loggning Anger om objektets varde ska loggas. Markerad
Skalning Anger om objektets vgrde ska skalas innan Omarkerad
presentation och lagring
Koppling till funktion som styr objektet i AUTO-
Auto laget

Se Kopplingar fér mer information

Adresstyp

Se Adresstyper fér mer information




Forvalt

Falt Beskrivning varde

Visar en lista 6ver samtliga objekt, villkor,
regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade till
detta objekt Omarkerad
Klicka pa ett objekt i listan och valj Oppna fér att
visa dess dialog

Anvands av
foljande objekt...

OBSERVERA att Skalning endast fungerar for objekt som hanteras av en extern
drivare, t.ex. Modbus eller BACnet. Se manual fér resp. drivare fér mer information.

OBSERVERA att fér adresstypen LS920 MDO 401/701 ges dven mdjlighet att vélja
en text samt lysdiod pa PLC-displayen for att indikera aktivitet.

Analog ut med 6ka/minska

Analog ut-objekt kan aven konfigureras for att styra motorer/stalldon av typen 6ka/minska.
Objektet anvander da tva stycken relder, ett var for 6ka- resp. minska-signalen.

-O Analog ut

Namn

Tag-namn

Minimum Maximum Decimaler Enhet

0 100 0 v % v
Inaktiverad Ej manuell X Med oka/minska

¥ | Loggning Skalning

Koppling

Auto

Adresstyp Enhet (ID) Modul Plint

Avalon Carbon CDO 81 v 001 0ol 1 v

Minska

Motortid

60

Adresstyp Enhet (ID) Modul Plint

Avalon Carbon CDO 81 * 001 001 2 A
Anvands av foljande objekt...

Falt Beskrivning Forvalt varde

Motortid Anger drifttid i sekunder mellan andlagena 60 sekunder

Manover




Namn

Tag-namn
Till-text Fran-text MNO/MNC
TILL FRAN NO '
Inaktiverad Inga handelser  Timer
Ej manuell Verifikation
Kopplingar
Auto
Tvangsstart
Tvangsstopp
Adresstyp
DHC v
Med indikening
Anvinds av foljiande objekt...
. - Forvalt
Falt Beskrivning virde
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn
Till-text Objektets statustext da det antar vardet TILL TILL
Fran-text Objektets statustext d& det antar vardet FRAN FRAN
Anger om objektets utgang ar slutande (NO —
Normally Open) eller brytande (NC — Normally

NO/NC Closed). | NO-lage foljer objektets status dess NO
ingang; om objektet ar TILL ar dess utgang sluten. |
NC-lage ar funktionen inverterad
Markera detta falt for att dolja objektet for systemet.

Inaktiverad Objektet kommer inte att visas i driftsmiljon, inte Omarkerad
generera handelser eller loggas
Markera detta falt for att férhindra att objektets

Inga handelser |statusférandringar genererar handelseloggar i Omarkerad
systemet
Nar detta falt ar markerat fungerar objektet som en

Timer timer. Om mandverobjektet stalls i manuellt 1age Omarkerad

Ime TILL s& stélls det automatiskt FRAN efter den tid (i arkera

sekunder) som anges i Pulstidsfaltet




Forvalt

Falt Beskrivning virde
Ei manuell Markera detta falt for att forhindra att objektet kan Omarkerad
J ! stallas i manuellt lage
e Markera detta falt for att tvinga operatéren att
Verifikation bekrafta nar objektet stalls i manuellt lage Omarkerad
Koppling till funktion som styr objektet i AUTO-laget
Auto Denna funktion har prioritet 4 (Iagsta prioritet).
Manuellt lage har prioritet 3
Nar denna Koppling ar TILL tvingas objektets status
Tvangsstart till TILL
Denna funktion har prioritet 2
Nar denna Koppling ar TILL tvingas objektets status
Tvangsstopp till FRAN
Denna funktion har prioritet 1 (hdgsta prioritet)
Adresstyp Se Adresstyper fér mer information
Anger om objektet ar kopplat till ett
Med indikering |Indikeringsobjekt Omarkerad
Se Mandéver med indikering fér mer information
Anvands av Visar en lista dver samtliga objekt, villkor,
féliande regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade till Omarkerad
obJjekt detta objekt. Klicka pa ett objekt i listan och val]

Oppna for att visa dess dialog




MNamn

Tag-namn

Till-text Fran-text
TILL FRAN
Inaktiverad Inga handelser
E) manuell Verifikation
Kepplingar
Auto

Tuvingsstart
Tvingsstopp

Adresstyp
DHC v

2 Wi inclike i 1
Till-text Frin-text Larmférdrdjning (s) Larmklass
DRIFT FRAN 0 B

Adresstyp

Anvands av foljande objekt...

Falt Beskrivning F_(_)rvalt
varde

Till-text Indikeringens statustext da det antar vardet TILL TILL

Fran-text Indikeringens statustext da det antar vardet FRAN  |FRAN

Larmfordréjning '!'lden frar) att _Manqver_objektet ovaxlar I_age till a_tt en |,

(s) ate_rkoppllng t|II_Ind|ker|ngen rpaste ha inkommit for sekunder

att inte ett konfliktlarm ska utlésas
Larmklass Konfliktlarmets larmklass/prioritet B

Indikering



Indikering

Mamn
Tag-namn
Till-text Fran-text MNO/MC Fordrdgning (s)
TILL FRAN NO vf1
Inaktiverad
Inga hindelser  Skalning
Adresstyp Ingdng
DHC v
Anvands av foljande objekt...
.. - Forvalt
Falt Beskrivning virde
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn
Till-text Objektets statustext da det antar vardet TILL TILL
Fran-text Objektets statustext da det antar vardet FRAN FRAN
Anger om objektets utgang ar slutande (NO —
Normally Open) eller brytande (NC — Normally

NO/NC Closed). | NO-lage fdljer objektets status dess NO
ingang; om objektet ar TILL ar dess utgang sluten. |
NC-lage ar funktionen inverterad

Eordréinin Tillslagsfordrojning. Tiden fran att den fysiska

(s) Jning kopplingen vaxlar Iage till att objektets status 1 sekund
forandras
Markera detta falt for att dolja objektet for systemet.

Inaktiverad Objektet kommer inte att visas i driftsmiljon, inte Omarkerad
generera handelser eller loggas

Inaa Markera detta falt for att forhindra att objektets

hagndelser statusférandringar genererar handelseloggar i Omarkerad
systemet
Om ingangsvardet inte ar digitalt kan man anvanda

Skalning ett skalningsuttryck for att definiera nar objektet Omarkerad
anses vara TILL respektive FRAN

Adresstyp Se Adresstyper fér mer information

Ingang

Beroende av Adresstypen




.. . Forvalt
Falt Beskrivning virde
Anvands a Visar en lista 6ver samtliga objekt, villkor, regulatorer
f"I'Vnd v eller tidkanaler som ar kopplade till detta objekt. Omarkerad
Ooblzkt € Klicka pa ett objekt i listan och valj Oppna for att visa arkera

JeKt... dess dialog

OBSERVERA att Skalning endast fungerar for objekt som hanteras av en extern
drivare, t.ex. Modbus eller BACnet. Se manual for resp. drivare fér mer information.

Larm

‘ h Larm
Mamn
Tag-namn
Larmtext NO/NC Larmklass Larmférdréjning (s)
NO *r B v 1

Inaktiverad Kvitteringsblockering

Inga handelser Skalning
Keppling
Larmbleckering
Adresstyp ingdng
DHC .

Anvands av féljande objekt...

. R Forvalt
Falt Beskrivning virde
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn LARM!
Larmtext Objektets statustext da det antar vardet TILL

(vid aktivt larm)
Anger om objektets utgang ar slutande (NO —
Normally Open) eller brytande (NC —
Normally Closed). | NO-lage foljer objektets
NO/NC status dess ingang; om objektet ar TILL ar NO
dess utgang sluten. | NC-lage ar funktionen
inverterad
Larmklass Objektets larmklass/prioritet B
. e Tiden fran att den fysiska kopplingen vaxlar
LarmfGrdrojning (s) lage till att objektets larmstatus férandras 1 sekunder




Falt

Beskrivning

Forvalt
varde

Inaktiverad

Markera detta falt for att dolja objektet for
systemet. Objektet kommer inte att visas i
driftsmiljon, inte generera handelser eller
loggas

Omarkerad

Kvitteringsblockering

Forhindrar/blockerar att larmet kan kvitteras
fran DHC:n. Detta tvingar operatéren att
istallet kvittera larmet ute i PLC:n

Omarkerad

Inga handelser

Markera detta falt for att forhindra att
objektets statusférandringar genererar
handelseloggar i systemet

Omarkerad

Skalning

Om ingangsvardet inte ar digitalt kan man
anvanda ett skalningsuttryck for att definiera
nar objektet anses vara TILL resp. FRAN

Omarkerad

Larmblockering

Koppling som anvands for att t.ex. blockera
larm vid uppstartsforlopp.
Se Kopplingar fér mer information

Ingang

Beroende av Adresstypen

Anvands av foljande
objekt...

Visar en lista 6ver samtliga objekt, villkor,
regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade
till detta objekt. Klicka pa ett objekt i listan
och valj Oppna for att visa dess dialog

Omarkerad

OBSERVERA att Skalning endast fungerar for objekt som hanteras av en extern
drivare, t.ex. Modbus eller BACnet. Se manual fér resp. drivare fér mer information.

Kurva




C

Mamn

Tag-namn

In min (X) In max (%) Ut min (¥) Ut max (¥) Farskjutning Decimaler Enhet

-10 50 -50 150 0 1 °'C v

Inaktiverad | Minbegr.

X Loggning X Maxbegr.
Brytpunkter
3 v
In (X) Ut (Y)

1 0

2 0

3 0

Adresstyp Ingdng

DHC v

Anvands av foljande objekt...

.. . Forvalt
Falt Beskrivning virde
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn

: Det minsta vardet pa X-axeln
1 Gl () Anges i objektets enhet e
Det storsta vardet pa X-axeln
In max (X) Anges i objektets enhet 50
: Det minsta vardet pa Y-axeln
it (7 Anges i objektets enhet il
Det storsta vardet pa Y-axeln
Ut max (Y) Anges i objektets enhet 150
N Parallellférskjutning av kurvan
Falyuiig Anges i objektets enhet 0
Decimaler Antal decimaler for objektet 1
Enhet Objektets enhet °C
Markera detta falt for att dolja objektet for

Inaktiverad systemet. Objektet kommer inte att visas i Omarkerad
driftsmiljon, inte generera handelser eller loggas

Loggning Anger om objektet ska loggas Markerad




Forvalt

Falt Beskrivning virde
Nar detta falt ar markerat kan kurvans varde inte
Minbegr. ga under det angivna minvardet pa Y-axeln Markerad
(Minbegransning)
Nar detta falt ar markerat kan kurvans varde inte
Maxbegr. ga over det angivna maxvardet pa Y-axeln Markerad
(Maxbegransning)
Brytpunkter Antal brytpunkter pa kurvan (2-6) 3
In (X) Definierar ingangsvardet (X-axeln) for en brytpunkt 0
(1-6) pa kurvan
Ut (Y) Definierar utgangsvardet (Y-axeln) for en brytpunkt 0
(1-6) pa kurvan
Adresstyp Se Adresstyper fér mer information
Ingang Beroende av Adresstypen
Anvands av Visar en lista 6ver samtliga objekt, villkor,
faliande regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade till Omarkerad
obj'ekt detta objekt. Klicka pa ett objekt i listan och val]
JeKt... Oppna for att visa dess dialog
Puls
‘ (= Puls
Mamn
Tag-namn
Pulser/enhet Decimaler Enhet
1 1 T kWh v
Inaktiverad
Skalning
Adresstyp Ingdng
DHC .
Anvinds av foljande objekt...
Falt Beskrivning 5;:;:“
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn

Pulser/enhet

Det antal registrerade pulser som kravs for att
objektets varde/enhet ska 6ka med 1




Forvalt

Falt Beskrivning virde

Decimaler Antal decimaler for objektet 1

Enhet Objektets enhet kWh
Markera detta falt for att dolja objektet for

Inaktiverad systemet. Objektet kommer inte att visas i Omarkerad

driftsmiljon, inte generera handelser eller loggas

Anger om matvardet ska skalas innan presentation
och lagring. | faltet Skalningsuttryck anges hur
Skalning matvardet ska skalas: Omarkerad
X/100 — Dividerar det faktiska matvardet med 100
X*50 — Multiplicerar det faktiska matvardet med 50

Adresstyp Se Adresstyper fér mer information
Ingang Beroende av Adresstypen

R Visar en lista dver samtliga objekt, villkor,
Anvands av

regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade till
detta objekt. Klicka pa ett objekt i listan och val]
Oppna for att visa dess dialog

féljande Omarkerad

objekt...

OBSERVERA att Skalning endast fungerar for objekt som hanteras av en extern
drivare, t.ex. Modbus eller BACnet. Se manual fér resp. drivare fér mer information.

Villkor

Villkcor

MNamn

Ir 6o m m g N @ >

Adresstyp
DHC v

Anvinds av féljande objekt..



. A Forvalt
Falt Beskrivning virde
Namn Objektets namn

Koppling till Objekt, Tidkanaler, Regulatorer, Villkor
Ingangar (A- eller konstanter som anvands i uttrycket
H) Se Kopplingar och Villkorsfunktioner for mer
information
Villkorsuttryck
Uttryck Se Kopplingar och Villkorsfunktioner for mer
information
Adresstyp Se Adresstyper fér mer information
Anvands av Visar en lista 6ver samtliga objekt, villkor, regulatorer
faliande eller tidkanaler som ar kopplade till detta objekt. Omarkerad
obJ'ekt Klicka pa ett objekt i listan och valj Oppna for att
Jext... visa dess dialog

Tidkanal




O

MNamn
Tag-namn

Till Frin Start Stop Start Stop Start Stop Start Stop
Alldag
Vardag
Mandag
Tisdag
Onsdag
Torsdag
Fredag
Lérdag
Séndag
Helgafton
Helgdag
Specdag 1
Specdag 2
Specdag 3

Startférskjutning Stoppférskjutning

Adresstyp
DHC v

Anvands av foljande objekt...

.. . Forvalt
Falt Beskrivning virde
Namn Objektets namn
Tag-namn Objektets tekniska namn

, Anger om Tidkanalen alltid ska vara TILL for
Till den specifika dagtypen Omarkerad
Fran Anger om Tidkanalen alltid ska vara FRAN fér Omarkerad

den specifika dagtypen

Anger starttiden for den specifika dagtypen i
Start Tidkanalen. Varje dagtyp kan ha fyra olika

starttider

Anger stopptiden for den specifika dagtypen i
Stopp Tidkanalen. Varje dagtyp kan ha fyra olika

stopptider




.. - Forvalt
Falt Beskrivning virde
Anvand detta falt for att senare- eller
Startforskjutning tidigarelagga alla starttider i Tidkanalen
Se Kopplingar fér mer information
Anvand detta falt for att senare- eller
Stoppforskjutning tidigarelagga alla stopptider i Tidkanalen
Se Kopplingar fér mer information
Adresstyp Se Adresstyper fér mer information
Visar en lista dver samtliga objekt, villkor,
Anvands av regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade till Omarkerad
féljande objekt... detta objekt. Klicka pa ett objekt i listan och val]
Oppna for att visa dess dialog

Dag Beskrivning

Alldag Alla dagar i veckan

Vardag Mandag till fredag

Mandag

Tisdag

Onsdag

Torsdag

Fredag

Lérdag

Sondag

Helgafton Dag fore helgdag, t.ex. Julafton

Helgdag Helgdag/réd dag, t.ex. Nyarsdagen

Specialdag 1 Specialdag 1, som definierats i systemets kalender
Specialdag 2 Specialdag 2, som definierats i systemets kalender
Specialdag 3 Specialdag 3, som definierats i systemets kalender

Om en tid gar 6ver dygn sa finns det en skillnad om tidkanalen ligger i en Evo Enhet (Evo
SCADA/ Evo Avalon) eller inte. Se 2 exempel nedan.

Funktion:

e Startar 18:00 pa mandag och stoppar 08:00 pa tisdag
e Startar 16:00 pa onsdag och stoppar 03:00 pa torsdag



Startar 09:00 pa torsdag och stoppar 16:00 pa torsdag
Startar 02:00 pa fredag och stoppar 20:00 pa fredag
Helgdagsafton sa ar tidkanalen igang hela dagen
Helgdagar sa ar tidkanalen stoppad hela dagen

Evo SCADA / Evo Avalon
Tl  Frin Start Stopp Start  Stopp  Start Stopp  Start Stopp
Alldag
Vardag
Mindag 18:00 00:00
Tisdag 00:00 08:00
Onsdag 16:00 00:00
Torsdag 00:00 03:00 09:00 16:00
Fredag 02:00 20:00
Lardag
Sondag
Helgafton X 00:00
Helgdag X 00:00
Specdag 1
Specdag 2
Specdag 3

Atlantis / LS920 / Avalon (Ej Evo)
Tl Frdn Start Stopp  Start  Stopp  Start Stopp  Start Stopp

Alldag

Vardag

Mindsg X 18:00

Tisdag X 08:00

Onsdag x 16:00

Torsdag x 03:00 0900 15:00

Fredag 02:00 20:00

Lordag

Sendag

Helgafton X 00:00

Helgdag x 00:00

Specdag 1

Specdag 2

Specdag 3

Tidkanal Exempel 2

Funktion:

e Startar sondag 16:00 och stoppar mandag 07:00
e Startar torsdag 05:00 och stoppar fredag 03:10
e Startar sdbndag 16:00 och stoppar séndag 24:00



Evo SCADA / Evo Avalon
Tl Fridn Start Stopp Start Stopp Start Stopp  Start Stopp

Alldag

Vardag

Mindag 00:00 07:00
Tisdag

Onesdag

Torsdag 05:00 0000
Fredag 00:00 03:10
Lordag

Sondag 16:00 00:00
Helgafton

Helgdag

Specdag 1

Specdag 2

Specdag 3

Atlantis / LS920 / Avalon (Ej Evo)
Tl Frin Start Stopp Start Stopp Start Stopp  Start Stopp

Alldag

Wardag

mindag * 07:00

Tisdag

Onsdag | X 05:00

Torsdag x 03:10

Fredag

Leirdag

stndag X 16:00

Helgafton

Helgdag

Specdag 1

Specdag 2

Specdag 3

Regulator



Hamn

Reguilator

Brvirde Looptid z Korstant &0
Bérvirde Pl-verkan - Kardtant 1
Dédron - Kenstant 0.3 D-werkan - Korstant 1
Wisa 1 Haold
Visa 2 I-blockering
Visa 3 J-blockering
Visa 4 Twlngsstyming
Visa §
Utgangar
Mamin Min Max I-blockering (wirde) J-bleckering (virde)
A
B
c
[+]
E
F
a
H
Adresstyp
Arrvands av Talande objekt...
Falt Beskrivning F_<_)rvalt
varde
Namn Regulatorns namn
Arvarde Regulatorns arvarde .
Kan vara en konstant eller en koppling
Bérvarde Regulatorns boérvarde _
Kan vara en konstant eller en koppling
Dédzon Regula.tq_rns feltol_gra__ns mellan ar- och borvarde 03
Anges i ar- och borvardets enhet
. 60
~eejolife sekunder
Pl-verkan Ang(_ar hur stor férandring regulatorn skall gora, 1
relativt reglerfelet
D-verkan Anggr hur stor féréngr_i_ng r.egulatorn skall gora, 1
relativt reglerfelets foérandring
Visa (1-5) Varden som visas i regulatormenyn i PLC:n
Nar detta varde ar TILL slutar regulatorn att
Hold . N
reglera och haller kvar sitt varde
Nar detta varde ar TILL tvangsstalls regulatorns
I-blockering utgangar till vardet i faltet Utgangar/I-
blockering




. A Forvalt
Falt Beskrivning virde
Nar detta varde ar TILL tvangsstalls regulatorns
J-blockering utgangar till vardet i faltet Utgangar/J-
blockering
Tvangsstyrning Se Tvéangsstyrning fér mer information
Utgangar (A-H) Se Utgangar fér mer information
Adresstyp Se Adresstyper fér mer information
Visar en lista dver samtliga objekt, villkor,
Anvands av regulatorer eller tidkanaler som ar kopplade till Omarkerad
foljande objekt... | detta objekt. Klicka pa ett objekt i listan och vélj
Oppna for att visa dess dialog
Falt Beskrivning F_c_>rva|t
varde
Namn Utgangens namn
Min Regulatorns varde da utgangen skall vara 0 %
Max Regulatorn varde da utgangen skall vara 100 %
Varde som utgangen skall ha da ingangen |-
I-blockering blockering ar TILL
(varde) Om béade I- och J-blockering &r TILL returneras
vérdet pa I-blockering
Varde som utgangen skall ha da ingangen J-
J-blockering blockering ar TILL
(varde) Om bade I- och J-blockering &r TILL returneras
vérdet pa I-blockering

Med funktionen Tvangsstyrning kan man tillféra ytterligare funktionalitet till regulatorn. Man
kan antingen:

¢ Ange vilket varde regulatorn ska starta pa efter omladdning.
e Nar som helst tvangsstyra regulatorn till det varde som den sedan ska reglera ifran.

Om man i faltet Tvangsstyrning anger en konstant mellan 0-100 blir detta startvardet for
regulatorn efter omladdning av PLC:n (i aldre versioner av vissa PLC:er startar regulatorn
pa 100 %).

Om man istallet anger en koppling i faltet Tvangsstyrning sa reglerar regulatorn som
vanligt sa lange kopplingens varde ar — 1 (minus ett). Om kopplingens varde ar positivt
stalls istallet regulatorn till detta varde. Nar vardet sedan atergar till — 1 tar regulatorn ater
over regleringen.

Har foljer fyra exempel pa hur funktionen Tvangsstyrning kan anvandas:



Om man anger konstanten 70 i faltet Tvangsstyrning kommer regulatorn att starta pa 70 %
efter omladdning. Regulatorn tar sedan ater dver regleringen.

Genom att koppla ett Villkor med en Mandver till faltet Tvangsstyrning kan man fa
regulatorn att tvangsstyras till ett fast varde nar Mandéver ar TILL, och aterta regleringen
nar Manévern ar FRAN.

| féljande exempel kommer regulatorn att tvangsstyras till vardet 70 % nar villkorets
kopplade Manéver ar TILL, och aterta regleringen nar Manévern ar FRAN.

Ingang A: [Koppling till Mandver]
Utgang: ALT(A,70,-1)

Man kan aven tvangsstyra regulatorn till ett variabelt varde genom att koppla ett Analog ut-
objekt till faltet Tvangsstyrning. Analog ut-objektets autokoppling ska da ha vardet — 1
(minus ett).

Om Analog ut-objektet ar i autolage hanteras regleringen av regulatorn.

Nar man i Analog ut-objektet anger ett manuellt lage mellan 0-100 kommer regulatorn att
tvangsstyras till detta varde. Nar Analog ut-objektet atergar till AUTO-lage atertar
regulatorn regleringen fran detta varde.

Vid uppstart av varvtalsreglerade flaktar vill man kunna rampa upp till visst varde och
sedan lata regulatorn ta 6ver. For att I6sa detta kopplar man ett villkor till faltet
Tvangsstyrning.

Foljande villkor rampar upp regulatorn till 70 % efter det att villkoret har fatt en c:a 2
sekunder lang startpuls. Efter upprampningen tar regulatorn ater éver regleringen.

Ingang A: [Koppling till 'Startpuls Mandver']
Utgang:  ALT(A,0,ALT((V0>=0) & (VB<=70),V0+1,-1))

Regulator med flera borvarden



Riguiddon

L4}
LLEL
GTil THuftitemperater
F—
Kptger
LS B L S e B
B LET-GT11 Tamggheara TILLFT | MARISD Lteend L] GT18 TilPtamparated : Loopiid [T H
P-warian 'Ej GTiE TiLFstamparates | P1-varkes MLILFE
Peden T - & 0 pewn 9 e helaad?
VS -k
e ] MRS 1R
vesd T L RETC w7
Vins )
wrg
L
s Wn n Bleciening et |-plockoresy fard "
Wi 2 Eorstaet B I ot L] I Eomte e S i BT
E VVETL ratart M L) - ] ) RERLIT
wh I e i [ B T ] -] = e & £ FelBd b}
Erdwstanyg Ty Erdhwn (1L
e = AVALOM * Di&

Al dre M’ CEp kL

For alla Evo-Enheter finns mojligheten att satta ett borvarde for varje utgang. Detta gors
genom att Aktivera borvarden. Vare utgang far da istallet ett separat borvarde.

Adresstyper

Alla objekt, regulatorer, villkor och tidkanaler ar kopplade till en adresstyp.
Vanliga enhetstyper

DHC

Anvands for att skapa objekt som kors i Atlantis SCADA

Avalon

Anvands for att skapa objekt som koérs i Avalon (ej Evo Avalon)

LS920

Anvands for att skapa objekt som koérs i LS920

EVO

EVO ar en grupp av enheter sa som SCADA, AVALON och PAC. Dessa enheter tillhor
EVO familjen.



Enhetstyp  Typ Enhet (ID}  Adresstyp Whadul Pt Typ
. Eve v AVALON v 03 Carbon CAIE1 vl 1 v FTi000 -
Exempel

Vid editering av objekt till Evo Avalon finns féljande val.

Falt Beskrivning

Enhet (ID) Enhetens ID

Adresstyp Typ av adress sa som Carbon, MBus,Modbus mm
Modul Modul nummer for carbon

Plint 1-8

Typ Vid Analog in anges har givartypen

Ovriga adresstyper

For faltbeskrivningar av dévriga adresstyper (OPC, Modbus, MBus, BACnet etc.) hanvisar vi
till manualen for respektive drivare.

Prioriterade Objekt

Objekt i en Evo enhet (Evo Avalon, Evo PAC och Evo SCADA) kan man  Prioritering (8/20)
valja att prioritera. Detta innebar att detta objekt beraknas 10 Aktivt v
ganger/sekund mot normalt 1 gang/sekund. Objekt som kan prioriteras

ar Indikering, Manodver, Analog ut och Villkor. Max 20 objekt kan

prioriteras i en enhet. Aven kommunikationen ut mot I/O &r prioriterade.

Om en digital ingang i en PAC I/O &r prioriterad séa fragas denna modul

av mellan varje annan modul.

Kategorier

Objekt
Till vissa objekt kan man ange objektets kategori. Detta kan t.ex. vara att ett objekt satts till
kategorin Utomhusgivare , Tilluftsflakt , Rumstemperatur etc. Dessa kategorier
anvands av L.E.P.O for att kunna generera rapporter samt for berakning av medel-, min-
och maxvarde, Se Villkor.

Grupp

Till vissa grupper kan man ange en kategori. En kategori kan vara Byggnad , Rum ,

Ventilationsaggregat , m.m. Dessa kategorier anvands av L.E.P.O for att kunna
generera rapporter.

Konfigurering Evo-Enhet

Grunder



| ED10 maste enheten ges en IP-adress, ett anvandarnamn och ett I6senord. Ga till fliken
Enhet och markera den enhet du vill konfigurera.

Evo Avalon : 002

Enhet (ID)
ooz

Beskrivning

[P-adress Port
GESES

HTTPS  HTTP

Ange kontouppgifter...

X Visa enhetsinstallningar...

Enhetsnamn

Licensnyckel

Andra i enhet...

Via knappen Andra anvindarnamn/Iésenord satts enhetens anvandarnamn och
I6senord. Om enheten ar aktiverad kommer angivet anvandarnamn och I6senord skickas
till enheten da Atlantis-drivaren kopplar upp sig forsta gangen eller om du ansluter mot
enheten via knappen Andra i enhet....

Efter den forsta lyckade anslutningen mot enheten kommer knappen Andra
anvandarnamn/lésenord att doljas och andringar av anvandarnamn eller I6senord
kommer man istallet da at via knappen Andra i enhet....

Faltet Enhetsnamn visar enhetens serienummer och faltet Licensnyckel visas enhetens
licensnyckel.

Port

Med detta val sker kommunikation till enheten pa port 80 som ar skyddad med det
anvandarnamnet och l6senordet som har angetts. Webservern anvander sig utav Digest-
autentisering.



HTTPS

Med detta val sker kommunikation till enheten pa port 443 som ar skyddad med det
anvandarnamnet och l6senordfet som har angetts. Webservern anvander sig utav Digest-
autentisering. Kommunikationen ar i detta fall krypterad.

Om inget av dessa ar valda sker kommunikationen via port 55555 denna port ar inte
skyddad med nagot anvandarnamn eller I6senord. Detta ar inte att rekommendera om
enheten ar ansluten pa ett publikt natverk.

Om enheten laddas med att anvanda port 80 eller 443 sa kommer port 55555 att stangas i
brandvaggen och enheten kan langre inte anslutas via denna port.

Losenord
| Andra enhet ﬁ
Anvindarnamnet fér inte vara tomt
Andra anvéndarnamn/l&senord
Anvindarmamn
Ange nytt [5zenord
k]y
Generera
Spara Ga tillbaka || nytt l6senord

Tryck pa knappen Andra Iésenord. Om det finns ett befintligt Idsenord anges detta forst
och darefter anges det nya . Lésenordet maste innehalla minst 8 tecken och bér aven
uppfylla féljande krav: « Minst en stor bokstav « Minst en liten bokstav « Minst en siffra ¢
Minst ett av foljande specialtecken (@ , {, }, [, 1)

Du kan aven lata ED10 skapa ett I6senord som uppfyller kraven genom att trycka pa
Generera nytt I6senord.

OBSERVERA att I6senordet inte kan aterskapas eller ses efter det att du har tryckt
pa Spara. Se darfor till att spara undan I6senordet till ett sékert stélle!

Konfigurering online [ vttt

Analuten mot 1521681315
I -



Vissa andringar kraver att man har kontakt med enheten nar de R ‘
utfors. Dessa nas via knappen Andra i enhet...:

Andra IP-Adress/Natmask
Andra licensnyckel '
Konfigurera drivare e
Andra ID
Andra anvandarnamn/lésenord

Rensa PLC. Har kan man valja att enbart radera bilder eller
allt. o
Installningar for drivare och givarkalibrering raderas EJ. :

Ladda PLC

Evo SCADA

Nar behover enheten laddas?

Alla andringar som gors i Evo-klienten, t.ex. andringar i tidkanaler, styrkurvor och
almanackan, férs automatisk over till enheten om den. Om det inte finns nagon
kommunikation till enheten maste den laddas om manuellt nasta gang man kopplar upp

sig.

Alla editeringsférandringar som gors i ED10 maste laddas 6ver till enheten manuellt.
Laddning ED10

Ga till fliken Enheter och hogerklicka pa den enhet du vill ladda och valj Ladda.

%] Ladda PLC )

Vantar pa anslutning till enhet 3

PLC Laddad!

o

Ladda PLC Ga tillbaka

Atlantis

Nar behover enheten laddas?



Alla andringar som gors i Atlantis, t.ex. andringar i tidkanaler, styrkurvor och almanackan,
férs automatisk over till enheten om Atlantis ar uppkopplad mot den. Om Atlantis inte ar
uppkopplad maste enheten laddas om manuellt nasta gang man kopplar upp sig.

Alla editeringsférandringar som goérs i ED10 maste laddas 6ver till enheten manuellt.
Laddning fran Atlantis

Vid laddning fran Atlantis visas ett fonster dar man kan folja foérloppet. Nar laddningen ar
slutférd stangs fonstret automatiskt. Om ett fel skulle intraffa visas ett felmeddelande och
fonstret maste da stangas manuellt som en bekraftelse pa att man uppmarksammat detta.

—El
laddar PAC 1 ﬁ

Done
2 2100%

Drivare

Enheten ar forkonfigurerad att kommunicera mot PAC 1/O. Det finns aven férinstallerade
drivare for kommunikation via Modbus och MBus men dessa kraver en utokad licens for att
kunna aktiveras.

En utférligare beskrivning av de externa drivarna finns i dokumenten Evo Modbus, Evo
MBus, Evo MQTT och Evo OPC UA.

Licenser

Vid bestallning av en utokad licens erhalls en ny licensnyckel som maste laddas over till
PAC:en.

Markera enheten i Enhetsvyn, val] Andra i Enhet..., anslut till enheten och valj sedan
Andra licensnyckel. Efter att den nya licensnyckeln har sparats i enheten kan drivaren
aktiveras.

Ariuien mot 152.168.3.236 (MODDLCRIT:1044)
Aratey Ligensmy ol

19

Konfiguration drivare




Alla installningar for drivare och dess olika slingor gors i ED10.

V&lj pa Andra i Enhet..., anslut till enheten och tryck pa Konfiguration drivare. De olika
drivarna och dess slingor kan aktiveras/avaktiveras, och varje slinga kan konfigureras med
drivarspecifika parametrar.

En utférligare beskrivning av de externa drivarna finns i dokumenten Evo Modbus, Evo
MBus, Evo MQTT och Evo OPC UA.

OBSERVERA att en drivrutin inte kan aktiveras om det inte finns nagon licens fér
den.

| ¥ Konfgurers drans

Arcluten mot 192.168.3.215 (HO00L.COA17:1C:28)

O PACIODriver @
@ MBusDriver

i O ModbusDriver ®
ull  Stiaga: 1

ModbusDriver - Slinga: 1

= Ny enhet
Enket Enbsetl Shrga TCP-kommunikation

—— . Stacetuse: 37 JLL)

Antal analoga register i en l4sning
- LA . —r 0O

Antal digitala register | en l3sning

b t’

Spara G4 tillbaka

b ")

| 6vre delen av dialogen visas de drivare som kan konfigureras. Varje drivare har en eller
flera slingor och da en slinga markeras visas de installningsmdjligheter som finns slingan.

De flesta parametrar har ett standardvarde och behdver oftast inte justeras. Forklaringar
for de olika installningsparametrarna visas om man haller muspekaren éver @

Drivarstatus



For aktiverade drivare kan man komma till en detaljerad visning av drivarens status genom
att klicka pa informationsknappen till héger om drivaren.

OBSERVERA att dessa informationsfénster framst ar tankta att anvandas vid
avancerad fels6kning.

De relevanta menyvalen for felsékning ar:

Menyval

Forklaring

Channel
Communication

Oversikt 6ver kommunikationen for alla slingor och
enheter

Information om slinga X.

Channel X ¢ Visar status pa uppkopplingen.

— .- p —
l

Jas  [inlormation | Handeiser historik | Tabeit

Chamews

Cranmel | Desoription | Porthame | Enalled Connected C atontiste | h | Lastnititicn |

1 FACED Syl cably Tros True [+ 4 018002 IETL 257

Devces |

Crarnel | Decrigtion | Device | Communicationfieatus| Cumentimorferess | Magnbrroercent | Otjectslegal) fr 2

1 1 Madd 1: FOO-2 oK 1] 1] = ]

1 1 Wadal 3: POI-8 oK 0 ¢ wE

i 3 Mosal 1: PAO-8 o o o o

1 4 Madd 1: PAL-B oK 1] 1] B

1 5 Modsl 3 FDO-E oK 0 o o

1 & Madd 2 FDI-3 oK o 1] B

1 7 Wodl : PAD- oK 0 o wh

1 g Madd 2 PAL-B oK o 1] e

Sefings Channel 1

Settings | Das |

SeraPort e ryabecable

BaudRate FTE00

Barity Fone

StspBaty O

Hardshake Mone

ReadTimesut 500

WraeTmeaut =0

RTSDelsy o

Installningar i EVO SCADA, Evo Avalon och PAC

For att gora installningar i en Evo Enhet valjer man fliken Enheter, Markera onskad Evo
enhet och tryck Andra i Enhet for att koppla upp dig. Valj sedan Konfigurera server.




—
Modbus slav | SNMP Master Agent w&w|w|ﬂmxmlw

J sunawd false| W
| true =

5oz @

$tandard

i

b || @

| spara G4 tillbaka

Det 6vre fonstret visar de program som ar igang (utéver de drivare som ligger under
drivarkonfiguration). HistoryServern hanterar bl.a. LEPO och Replayer. TransportServern
hanterar utsédndning av larm till Mail, GSM, mm.

Modbus Slav

Se separat dokumentation fér Modbus Slav (Evo Modbus Slav.pdf).
Azure AD

Se separat dokumentation fér Azure AD (Evo Azure AD.pdf).
Vaderprognos

Om enheten ar ansluten mot Internet kan funktionen fér att hamta en prognos fran SMHI
aktiveras. | en anlaggning med ett Evo SCADA behdver bara funktionen vara aktiverad i
SCADA. Prognosen kommer sedan skickas vidare till alla Evo Enheter.




Webbserver

Standard: Critical

Standard: 53555

Standard: 33333

Port Http

Anger vilken port som skall anvandas for Http.

Port Https

Anger vilken port som skall anvandas for Https.

Krav Https

Om true kan endast Https anvandas.

Anonym atkomst

Om true aktiveras anonym atkomst till webservern.
Certifikat sokvag

Sokvagen till filen som innehaller certifikatet for TLS. finns ingen giltig sokvag anvands
Larmia's ceritfikat.

Certifikat losenord

Losenord till certifikatet



Hanterar vald niva pa loggning i webservern

Intern port for SApi

Intern port for HApi

Installningar SCADA

Standard: true @

Synkronisera anvandardatabas true .

Standard: false @

Skicka varden till Atlantis false -

Standard: false 0

Hémta varden fran Atlantis false .

Har anges om anvandardatabasen skall laddas ner till Evo enheterna da dessa laddas om.
Anvandardatabasen laddas aven ner till Avalon varje natt kl 04:00 om andring gjorts i
databasen.

Om varden fran Evo SCADA skall skickas till Atlantis, satt denna flagga till true. Detta
behdver géras om man vill fa in varden fran alla Evo enheter till Optimizer, Atlas eller
Atlantis OPC-Server.

Om varden fran Atlantis skall skickas till Evo SCADA, satt denna flagga till true. Detta
behover géras om man vill fa in varden fran LS920, LS600, Avalon som ej ar Evo typ och
da man anvander sig av drivrutiner i Atlantis som modbus, mbus eller OPC.

Serverkorning

Alla objekt beraknar sin status 1 gang/sekund som standard. Om man ar i behov av
snabbare berakningar kan detta anges har. Det gar att valja att kéra alla objekt 1, 2, 5 eller
10 ganger/sekund.



Programcykler/s

Export

Om en sOkvag anges sa genereras en fil for varje larm i ett format som kan hanteras av
Nimbus.

LEPO

Har aktiveras LEPO.

Man kan har stanga av uppdateringen av rapporterna. Detta ar anvandbart da man har
lagt in anlaggningen i en dator som inte ar ansluten till Evo enheterna. Vid demo eller i en
dator for driftsattning.

Standard: false 6]

Alktiv true .

Standard: true @
Updatering av rapporter

-

Aveny

Aveny ar ett bokningsprogram som ar riktat mot aktiviteter inom kyrkan.

Evo SCADA eller en Evo Avalon kan hantera upp till 3 st. rum. Bokning sker via
bokningsprogrammet Aveny och Evo SCADA eller Evo Avalon hamtar kontinuerligt
information om nar angivna rum ar bokade. F6r anvandning av aveny i programmeringen
finns systemfunktioner och villkorsfunktioner.

Angaende Aveny se vidare https://eniac.se/aveny/



https://eniac.se/aveny/

F&rdrgjning kommunikationsfel

Standard: false
w
@

Informationen for ovanstaende installningar erhalls av Eniac.
Fordrojningar kommunikationsfel

Har anges hur manga sekunder det tar innan ett kommunikationsfel visas i bild eller
aktiverar systemfunktioner for kommunikationsfel. Om det ar manga enheter som det skall
hamtas varden ifran kan dessa tider behdva Okas.

Trendinstallningar

Alla varden pa alla typer av objekt sparas med ett intervall pa 2 sekunder om det har
forandrats. Detta intervall kan vid behov stallas for varje objekttyp.

Om ett varde har férandrats bestdms av det troskelvarde som ar satt. Alla objekt som
hanterar temperatur har ett eget troskelvarde. Troskelvardet for ett pulsobjekt bestams
efter hur manga decimaler man har satt. Ingen decimal ger ett troskelvarde pa 0.1. En


https://eniac.se/aveny/

decimal ger ett troskelvarde pa 0.01. Tva decimaler ger ett troskelvarde pa 0.001 osv.
Villkor har ett eget troskelvarde. For dvriga objekt satts troskelvardet i % av omradet.

Ex. Om en tryckgivare har ett omrade mellan 0 och 1000 Pa och ett tréskelvarde pa 0.5 %
gor att en férandring pa 1000*0.005 = 5 Pa loggas.

Alla dessa installningsvarden behdver normal inte andras.

Intervall Analeg In
Intervall Analog Ut
Intervall Kurva
Intervall Puls
Intervall Requlator
Intervall Villkor
Traskehvdrde *C
Trtskelvarde Villkor

Tréskelvirde Omrade

andad: J

Sundan:

nelard:

pdd 03

pedars (L5

o]

@

PLC till PLC Kommunikation

Nedan visar giltiga kombinationer av sandarobjekt och mottagarobjekt for PLC till PLC
kommunikation. Det &r endast objektets "grundvarde" som skickas. Med andra ord, ett
mottagarobjekt kan inte ange nagot suffix.

For att Overvaka att kommunikationen fungerar kan systemfunktionen DDKOM anvandas

(se systemfunktioner).

Mellan LS920
Sandar-objekt PLC x Mottagar-objekt PLC y
Mandver Indikering
Indikering Indikering
Larm Indikering
Analog ut Analog in
Analog in Analog in

Ovriga regler fér LS920

1. Ett objekt kan inte bade vara mottagar-objekt och sandar-objekt dvs. ett objekt som
tar emot ett varde fran en annan PLC kan inte skicka detta vidare till en annan PLC.
2. Det far inte finnas flera mottagar-objekt i samma PLC som tar emot ett varde fran en

annan PLC.



3. GI6ém ej att ladda om PLC:n som har sandarobjektet da du goér ett mottagarobjekt
(PLC:n med sandarobjektet maste veta att detta varde skall skickas)

Mellan AVALON

Detta galler mellan alla typer av Avalon (D.v.s. ocksa mellan Evo Enheter och icke Evo).

Sandar-objekt PLC x Mottagar-objekt PLC y
Manover Indikering
Manover Larm
Indikering Indikering
Indikering Larm
Larm Indikering
Larm Larm
Analog ut Analog in
Analog ut Kurva
Analog ut Puls
Analog in Analog in
Analog in Kurva
Analog in Puls
Kurva Analog in
Kurva Kurva
Kurva Puls

Puls Analog in
Puls Kurva
Puls Puls

Mellan olika typer av enheter

LS920 till Avalon 121-W16

Mellan objektet i LS920 och Avalon skall det finnas ett DHC objekt.

GT31 SANDARE L5920
GT31 DHC

GT31 MOTTAGARE AVALOM

LS920 till Evo Avalon

Mellan objektet i LS920 och Evo Avalon skall det finnas ett Evo SCADA objekt.




GT31 SANDARE LS920
GT31 EVO SCADA
GT31 MOTTAGARE AVALON

Avalon 121-W16 till LS920

Mellan objektet i Avalon och LS920 skall det finnas ett DHC objekt.

GT31 SANDARE AVALON
GT31 DHC
GT31 MOTTAGARE L5920

Evo Avalon till LS920

Mellan objektet i Evo Avalon och LS920 skall det finnas ett DHC objekt.

GT31 SANDARE Evo AVALON
GT31 DHC
GT31 MOTTAGARE L5920

Detta galler aven om mottagarobjektet ar Atlantis Modbus eller Atlantis OPC

OBSERVERA Fér att detta skall fungera maste flaggan Skicka vérden till Atlantis
vara satt till true. Denna instélining ligger under Konfigurera server fér Evo SCADA
enheten. | fliken Instédllningar SCADA.

Skicka varden fran Atlantis till Avalon 121-W16 fran olika subnat.

Om DHCn och Avalon ligger pa olika subnat fungerar inte den normala skickningen som
anvander UDP Broadcast. | DHCn kan en funktion aktiveras sa att varden skickas via TCP.

For att aktivera detta, starta regedit.exe och lagg till flaggan PCControlAvalon
(REG_DWORD) under HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\WOW6432Node\Larmia\LCServer .
Satt flaggan till 1 .

Starta sedan om tjansten LCService. Detta gor att du kan anvanda dig utav en Mandver
eller Analog ut i Avalon som mottagare. Detta aktiveras i objektet genom att bocka i DHC-
Styrning. Objektet kan da i Auto anvanda sig utav t.ex. ett DHC-objekt.
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Kopplingar

For att koppla ihop objekt med varandra sa anvands kopplingsnummer. En koppling kan
vara till ett annat objekt, en tidkanal, ett villkor, en regulator, en systemfunktion eller ett
konstant tal (varde). Objekten har individuella nummer i hela systemet.

| ED10 kan du valja att mata in kopplingsnummer manuellt i kopplingsfalten eller helt
enkelt dra in det objekt som ska kopplas.

Koppling Beskrivning Exempel

N Objekt 4245 kopplar till objektnummer
T Tidkanal T1e kopplar till Tidkanal 10
Vv Villkor va kopplar till Villkor 4

R Regulator R1@ Kkopplar till Regulator 10

Decimaltal skrivs med

ounkt 15.5 kopplar till en konstant

En konstant

LARM kopplar till

Systemfunktionsnamn | Systemfunktion systemfunktionen LARM

Ett objekt innehaller flera typer av data; det har ett varde, det kan vara manuellt stallt eller i
automatiklage, larma eller inte larma, vara kvitterat eller okvitterat etc. For att hamta dessa
data anvands suffix. Dessa ar olika beroende pa vilken typ av objekt man jobbar med.

Nar en koppling ar gjord kan du hdgerklicka i kopplingsfaltet for att visa de specifika suffix
som finns tillgangliga for det kopplade objektet.

Suffix markerade med 1 géller endast Avalon, Evo Avalon, PAC och SCAD
Suffix markerade med 2 géller endast Evo Avalon, PAC och SCADA

Larmobjekt



Suffix Beskrivning

TILL vid bestaende larm

A TILL vid okvitteratlarm

B TILL vid okvitterat bestaende larm

TILL vid okvitterat eller bestaende larm

M? TILL vid forcerat lage
w1 Kommunikationsfel
Exempel:

e N45 kopplar till larmets status ( TILL eller FRAN ).
e N45A kopplar till larmets kvitteringsstatus (okvitterat eller kvitterat).

Indikeringsobjekt

Suffix |Beskrivning

TILL vid indikering

A* Forlanger indikeringspnulsen med 5 sekunder. Detta for att detektera
mycket korta pulser fran t.ex. en tryckknapp

M TILL vid forcerat lage

Q' Drifttidsmatning i sekunder

w! Kommunikationsfel

* endast Avalon med CDI-modul.
Exempel:

e N45 kopplar till indikeringens status ( TILL eller FRAN ).
e N45M ar TILL nérindikeringen ar iforcerat lage.

Manoverobjekt

Suffix Beskrivning

TILL vid manover till

TILL vid indikering till

L TILL vid bestdende larm

A TILL vid okvitterat larm

B TILL vid okvitterat bestaende larm

C TILL vid okvitterat eller bestaende larm
f! Timernedrakning i minuter

m? TILL vid manuellt lage




Suffix Beskrivning
Q' Drifttidsmatning i sekunder
w! Kommunikationsfel
Exempel:
e N45 kopplar till mandverns status ( TILL eller FRAN ).
e N45A kopplar till konfliktlarmets kvitteringsstatus (okvitterat eller kvitterat).
e N4s5M kopplar till mandverns lage (manuellt Iage eller automatik).
e N45Q kopplar till mandverns drifttid (i sekunder).

Analog in-objekt

Suffix |Beskrivning
Analogvardet

A TILL vid grans Aftill/bestaende larm

B TILL vid grans B till/bestaende larm

C TILL vid grans C till/bestdende larm

D TILL vid grans A okvitterat larm

E TILL vid grans B okvitterat larm

F TILL vid grans C okvitterat larm

G TILL vid grans A okvitterat bestdende larm

H TILL vid grans B okvitterat bestdende larm

[ TILL vid grans C okvitterat bestadende larm

J TILL vid grans A okvitterat eller bestaende larm

K TILL vid grans B okvitterat eller bestaende larm

L TILL vid grans C okvitterat eller bestaende larm

M Installt gransvarde A

N Installt gransvarde B

O Installt gransvarde C

Q' TILL vid forcerat lage

R2 Ravarde t.ex. resistans, strom, eller spanning om objektet ar adresserat
som en Carbon

X1 TILL vid givarfel

w! Kommunikationsfel

Exempel:

e N45 Kkopplar till objektets varde.
e N45A kopplar till kvitteringsstatusen for granslarm A (okvitterat eller kvitterat).




e N4s5M kopplar till gransvardet for grans A.
e N45X kopplar till objektets givarfelsstatus.

Analog ut-objekt

Suffix Beskrivning
Analogvardet
A* TILL Da rela for 6ka ar TILL (6ka/minska)
B* TILL D4 reld fér minska ar TILL (6ka/minska)
M* TILL vid manuellt lage
w Kommunikationsfel

* endast Avalon.
Exempel:

e N45 Kkopplar till objektets varde.
e N4asM kopplar till objektets lage (manuellt lage eller automatik).

Pulsobjekt
Suffix Beskrivning
Pulsvardet
A Derivata® Momentanvarde
B’ Derivata® 15 min varde
c! Derivata* 30 min varde
D' Derivata* 60 min varde
M TILL vid forcerat lage
w'! Kommunikationsfel

* Om ett pulsobjekt méter energi i kWh s& kommer suffix A-D returnera effekten i W.
Om enheten ar MWh sé returneras effekten i kW. Om ett pulsobjekt méter volym i
enheten KBM eller m3 sa returneras flédet i I/s.

Exempel:

e N45 kopplar till objektets varde.
e N45M ar TILL nar pulsobjektet ariforcerat lage.

Regulatorer

Suffix Beskrivning

Regulatorns varde 0-100%, (innan den uppdelas i steg)

A-H Respektive utgangssteg




Suffix Beskrivning

M * TILL vid forceratlage
* endast Avalon.
Exempel:

e R2 kopplar till regulatorns varde.
e R2B kopplar till vardet pa utgang B pa regulatorn.

Tidkanaler

Suffix [Beskrivning

Tidkanalens varde O eller 1

A* Tidkanalens status utan till- eller franslagsfordrojning

B* Returnerar varde fran datumstyrningen. Om inget datum ar aktivt
returneras -1

c? Returnerar vilken av de 4 tiderna som ar aktiv 1-4

D2 Om tidkanalen &r FRAN sa returneras hur manga minuter det ar kvar till
nasta starttid

2 Om tidkanalen &r TILL sa returneras hur manga minuter det ar kvar till
nasta stopptid

M TILL vid forcerat lage

* endast Avalon.
Exempel:

e T1e kopplar till tidkanalens varde.
e T1eB kopplar till varde fran datumstyrningen.

Villkor
Suffix Beskrivning
Villkorets varde
M* TILL vid forceratlage
* endast Avalon.
Exempel:

e VIM kopplar till villkorets varde.
e VieM ar TILL nar villkoret ariforcerat lage.

Systemfunktioner



Systemfunktioner kan anvandas som kopplingar i alla typer av objekt och aven i villkor,
regulatorer och tidkanaler.

Larmfunktioner

Bestaende larm.

TILL nar bestdende larm, oavsett larmklass, finns i PLC:n eller systemet.

LARM = [TILL] nar bestdende larmer, oavsett larmklass, finns i PLC:n eller
systemet.

LARM = [FRAN] nir inga bestdende larmer, oavsett larmklass, finns i PLC:n
eller systemet.

Bestaende larm klass 0-6.

TILL nar bestaende larm, med specificerad larmklass 0-6, finns i PLC:n eller systemet.

LARM1 = [TILL] nar bestdende larmer, med larmklass 1 (A), finns i PLC:n
eller systemet.

LARM4 = [TILL] nar bestdende larmer, med larmklass 4 (D), finns i PLC:n
eller systemet.

LARM6 = [FRAN] nir inga bestdende larmer, med larmklass 6 (F), finns i
PLC:n eller systemet.

Okvitterat larm.
TILL nar okvitterade larm, oavsett larmklass, finns i PLC:n eller systemet.

KV = [TILL] ndr okvitterade larmer, oavsett larmklass, finns i PLC:n eller
systemet.

KV = [FRAN] nir inga okvitterade larmer, oavsett larmklass, finns i PLC:n
eller systemet.

Okvitterat larm klass 0-6.

TILL nar okvitterade larm, med specificerad larmklass 0-6, finns i PLC:n eller systemet.

KV1 = [TILL] ndr okvitterade larmer, med larmklass 1 (A), finns i PLC:n
eller systemet.

KV4 = [TILL] nar okvitterade larmer, med larmklass 4(D), finns i PLC:n

eller systemet.

KV6 = [FRAN] nadr inga okvitterade larmer, med larmklass 6 (F), finns i

PLC:n eller systemet.



Bestaende och okvitterat larm.

TILL néar bestaende och okvitterade larm, oavsett larmklass, finns i PLC:n eller
systemet.

LOK = [TILL] nar bestdende och okvitterade larmer, oavsett larmklass, finns
i PLC:n eller systemet.

LOK = [FRAN] ndr inga best&ende och okvitterade larmer, oavsett larmklass,
finns i PLC:n eller systemet.

Bestaende och okvitterat larm klass 0-6.

TILL nar bestaende och okvitterade larm, med specificerad larmklass 0-6, finns i PLC:n
eller systemet.

LOK1 = [TILL] nar bestadende och okvitterade larmer, med larmklass 1 (A)
finns i PLC:n eller systemet.

LOK4 = [TILL] nar bestaende och okvitterade larmer, med larmklass 4 (D),
finns i PLC:n eller systemet.

LOK6 = [FRAN] nir inga bestdende och okvitterade larmer, med larmklass 6
(F), finns i PLC:n eller systemet.

Bestaende eller okvitterat larm.

TILL néar bestaende eller okvitterade larm, oavsett larmklass, finns i PLC:n eller
systemet.

LEK = [TILL] nar bestdende eller okvitterade larmer, oavsett larmklass,
finns i PLC:n eller systemet.

LEK = [FRAN] nidr inga bestdende eller okvitterade larmer, oavsett
larmklass, finnns i systemet.

Bestaende eller okvitterat larm klass 0-6.

TILL nar bestaende eller okvitterade larm, med specificerad larmklass 0-6, finns i PLC:n
eller systemet.

LEK1 = [TILL] nar bestdende eller okvitterade larmer, med larmklass 1 (A),
finns i PLC:n eller systemet.

LEK4 = [TILL] nar bestaende eller okvitterade larmer, med larmklass 4 (D),
finns i PLC:n eller systemet.

LEK6 = [FRAN] nir inga bestdende eller okvitterade larmer, med larmklass 6
(F), finns i PLC:n eller systemet.



Ger en c:a 10 sekunder lang puls vid varje nytt larm, oavsett larmklass, i PLC:n eller
systemet.

NLARM = [TILL] 5 sekunder efter att ett nytt larm, oavsett larmklass,
registrerats i PLC:n eller systemet.

NLARM = [FRAN] 15 sekunder efter att ett nytt larm, oavsett larmklass,
registrerats i PLC:n eller systemet.

Ger en c:a 10 sekunder lang puls vid varje nytt larmklass 0-6.
NLARM1 = [TILL] 5 sekunder efter att ett nytt larm, med larmklass 1 (A),
registrerats i PLC:n eller systemet.
NLARM4 = [TILL] 5 sekunder efter att ett nytt larm, med larmklass 4 (D),
registrerats i PLC:n eller systemet.

NLARM6 = [FRAN] 15 sekunder efter att ett nytt larm, med larmklass 6 (F),
registrerats i PLC:n eller systemet.

Allmanna/Tekniska funktioner

Alltid TILL .

TILL &r alltid [TILL]

Alltid FRAN .

FRAN 3r alltid [FRAN]

Talet 1: 3.14.

PI ar alltid 3.14

Denna systemfunktion anvands for att avaktivera Auto-funktionen pa ett Modbusobjekt
som kan vara en Mandver eller Analog ut.

Om man i en Analog ut eller Mandéver skriver in nagot i Auto sd& kommer objektet skriva ner
detta varde till modbusregistret. Ibland vill man under vissa férutsattningar avaktivera
denna funktion.

Exempel: Om man i Auto pa objektet anger ett villkor som har utgangen
ALT(A,BLOCK,50) sa kommer objektet se till att modbusregistret far vardet 50 fa A ar
FRAN. D& A ar TILL kommer objektet bara lasa fran registret.



OBSERVERA. Denna systemfunktion finns endast i Evo Enheter. Evo SCADA, Evo
Avalon eller PAC fran och med paket 19.6.26.0.

Da en Manover eller en Analog ut kommunicerar via t.ex. modbus och har en autostyrning
sa kommer programmet automatisk skicka en skrivning till registret om det inte stammer
med vad som finns for varde i registret och vad som styrningen vill ha.

| vissa fall vill enheten man kommunicerar med att vardet skrivs till enheten med visst
intervall trotts att enheten har ratt varde. Med systemfunktionen US kan man forcera en
skrivning.

Exempel: pa villkor: ALT(A,US,B) Dar A triggar funktionen genom att gora en puls varje
gang vardet skall skickas. B ar vardet som skall skickas. Detta villkor kopplas till Auto pa
din mandver eller Analog ut.

Endast i Evo

Funktionen &r FRAN i 10 sekunder efter det att PLC:n har laddats om eller vid uppstart
efter stromavbrott.

Kommunikationsfel mellan SCADA och PLC.
Endast fér adresstyp Atlantis DHC och Evo SCADA.

Adresstypen skall vara Atlantis DHC om PLC’n ar LS920 eller Avalon (Ej Evo,
W16,W15,150,121).

Om PLC’n ar av typ Evo (Avalon W17,Avalon One eller PAC) skall adresstypen vara Evo
SCADA.

KD1=[TILL] nar det ar kommunikationsfel mellan SCADA och PLC 1.
KD2=[FRAN] nir det &r kommunikation mellan SCADA och PLC 2.

Status i PLC xxx.

Endast for adresstyp Atlantis DHC om PLC’n &r LS920 eller Avalon (Ej Evo,
W16,W15,150,121).

Statuskod |Beskrivning

1 | PLC har mottagit editering

2 | Sandning med omstart till PLC ar begard

3 | Sandning utan omstart till PLC ar begard

Vid laddning av Avalon raknar detta varde ner till 0. Vid laddning av LS920 visar detta
varde vilket block (54 block) som skickas till PLC:n. Ett positivt varde anger att ett block



skickas ett negativt varde anger att blocket har kvitterats av PLC:n

SDoea1
SDo02

@ nar PLC @01 har mottagit en editering.
3 nar DHC:n har begart att PLC 002.

Ledigt harddiskutrymme pa partion dar programmet ar installerat. Anges i megabyte.

Endast PC och Avalon.

HDISK = 2000 om c:a 2 gigabyte harddiskutrymme finns kvar.

Ledigt harddiskutrymme pa C partionen i megabyte.

Endast PC och Avalon.

HDISKC = 2000 om c:a 2 gigabyte harddiskutrymme finns kvar.

Ledigt harddiskutrymme pa D partionen i megabyte.

Endast PC och Avalon.

HDISKD = 2000 om c:a 2 gigabyte harddiskutrymme finns kvar.

Alltid till i PC, alltid fran i PLC.

PC
PC

[TILL] om funktionen anvands i en PC.
[FRAN] om funktionen anvidnds i en PLC.

Alltid till i PLC, alltid fran i PC.

bDuC
DuC

[TILL] om funktionen anvands i en PLC.
[FRAN] om funktionen anvidnds i en PC.

Till néar nagon Mandver, Borvarde, Analog ut eller Tidkanal star i manuellt Iage.

MAN = [TILL] ndr nagon Mandver, Borvarde, Analog ut eller Tidkanal star i
manuellt lage
MAN = [FRAN] nir ingen Mandver, Borvidrde, Analog ut eller Tidkanal star i
manuellt lage



Till ndr Mandverobjekt star i manuellt 1age.

MANM = [TILL] nar nagot Manoverobjekt star i manuellt lage.
MANM = [FRAN] nir inget Mandverobjekt st&r i manuellt lige.

Till nar Analog ut-objekt star i manuellt lage.

MANU = [TILL] nar nagot Analog ut-objekt star i manuellt lage.
MANU = [FRAN] nir inget Analog ut-objekt stdr i manuellt lige.

Till nar Stallvarden star i manuellt lage.

MANS
MANS

[TILL] nar nagot Stdllvdrde star i manuellt lage.
[FRAN] n3r inget Stdllvirde star i manuellt lige.

Till nar Tidkanaler star i manuellt lage.

MANT = [TILL] nar nagon Tidkanal star i manuellt lage.
MANT = [FRAN] nir ingen Tidkanal st&r i manuellt lige.

Till n&r nagon Analog in, Indikering, Villkor, Regulator, Larm eller Styrkurva, star i forcerat
lage.

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

FORC = [TILL] nar nagon Analog in, Indikering, Villkor, Regulator, Larm
eller Styrkurva, star i forcerat lage.
FORC = [FRAN] nar ingen Analog in, Indikering, Villkor, Regulator, Larm
eller Styrkurva, star i forcerat lage.

Till n&r nagon Analog in star i forcerat lage.

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

FORCA = [TILL] nar nagon Analog in star i forcerat lage.
FORCA = [FRAN] nir ingen Analog in stdr i forcerat lige.

Till n&r nagon Indikering in star i forcerat lage.



FORCI
FORCI

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

[TILL] nar nagon Indikering star i forcerat lage.
[FRAN] nar ingen Indikering st&r i forcerat lige.

Till nar nagon Villkor star i forcerat lage.

FORCV

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

[TILL] nar nagon Villkor star i forcerat lage.

FORCV = [FRAN] nar ingen Villkor st&r i forcerat lige.

Till nér nagon Regulator star i forcerat lage.

FORCR
FORCR

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

[TILL] nar nagon Regulator star i forcerat lage.
[FRAN] n3r ingen Regulator stdr i forcerat lige.

Till nér nagot Larm star i forcerat lage.

FORCL

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

[TILL] nar nagot Larm star i forcerat lage.

FORCL = [FRAN] ndr inget Larm stdr i forcerat lage.

Till n&r nagon Styrkurva star i forcerat lage.

FORCK
FORCK

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

[TILL] nar nagon Styrkurva star i forcerat lage.
[FRAN] nar ingen Styrkurva stdr i forcerat lige.

Till da operator finns vid Avalon.

IR
IR

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

[TILL] nar operator finns vid Avalon.
[FRAN] n3r ingen operatér finns vid Avalon.



Till d& en PC ar ansluten mot PLC:n.
Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

PCCON
PCCON

[TILL] nar en PC ar ansluten mot Avalon.
[FRAN] nar ingen PC 3r ansluten mot Avalon.

Anger hur ofta programmet i Enheten exekveras. 1 till 10 ganger/sekund.

Standard 1 gang/sekund. Se Serverkorning.

TILL om alla anslutningar fungerar mot Proptech

Endast i Evo

Systemfunktioner — PLC-fel

Givarfel for resistansgivare, 2-10 V och 4-20 mA.

GFELR
GFELR

[TILL] nar ett givarfel har registrerats i PLC:n.
[FRAN] om inga givarfel finns registrerade i PLC:n.

PLC-till-PLC-kommunikationsfel i mottagarobjekt.

Denna funktion ger larm da ett mottagarobjekt inte har fatt ett nytt varde inom 40 minuter i
LS920 eller inom 10 minuter i Avalon.

DDKOM = [TILL] ndr nagot objekt indikerar PLC-till-PLC-kommunikationsfel.
DDKOM = [FRAN] om inga objekt indikerar PLC-till-PLC-kommunikationsfel.
Batterifel.

Endast LS920.

Kommunikationsfel med externa 1/0O sa som modulbarare UCM, Carbon, Modbus-enheter
mm.

Fungerar endast i Avalon (som Avalon Intern-objekt).

Om nagot objekt i Avalon inte blir uppdaterat inom 10 sekunder genereras ett
kommunikationsfel. Denna tid kan andras till t.ex. 30 sekunder genom att lagga till



COMERRDELAY=30 i filen Avalon.ini.

MKOM
MKOM

[TILL] nar nagot objekt inte har uppdaterats med nytt varde.
[FRAN] om alla objekt har uppdaterats med nytt virde.

Summafel i PLC (BATT, GFELR, DDKOM, MKOM).

Endast LS920 och Avalon.
Felkod Beskrivning
1 Batterifel
2 Kommunikationsfel PLC- PLC
3 Batterifel
Kommunikationsfel PLC - PLC
4 Givarfel
5 Batterifel
Givarfel
6 Kommunikationsfel PLC - PLC
Givarfel
Batterifel
7 Kommunikationsfel PLC - PLC
Givarfel
8 Kommunikationsfel modulbarare
9 Kommunikationsfel modulbarare
Batterifel
10 Kommunikationsfel modulbarare
Kommunikationsfel PLC - PLC
Kommunikationsfel modulbarare
11 Batterifel
Kommunikationsfel PLC - PLC
Kommunikationsfel modulbarare
12 ;
Givarfel
Kommunikationsfel modulbarare
13 Batterifel
Givarfel
Kommunikationsfel modulbarare
14 Kommunikationsfel PLC - PLC
Givarfel
Kommunikationsfel modulbarare
15 Batterifel
Kommunikationsfel PLC - PLC
Givarfel




DUCFEL 1 nar batterifel finns i PLC:n.

DUCFEL

5 nar batterifel och givarfel finns i PLC:n.

Kommunikationsfel (Endast Evo enheter)

For att editera kommunikationsfel pa en specifik enhet, Valj ut ett objekt pa enheten och
anvand suffix "W’ pa detta objekt.

Se ocksa villkorsfunktionerna SLINGAKOM, ENHETKOM.

CARBONKOM

Kommunikationsfel med nagon Carbon modul.
PACIOKOM

Kommunikationsfel med nagon PAC I/O modul.
UCMKOM

Kommunikationsfel med nagon UCM (LS920) modul.
MODBUSKOM

Kommunikationsfel med nagon Modbus enhet.
MBUSKOM

Kommunikationsfel med nagon MBus enhet.
MQTTKOM

Kommunikationsfel med nagon MQTT enhet.
OPCUAKOM

Kommunikationsfel med nagon OPCUA enhet.
SNMPKOM

Kommunikationsfel med nagon SNMP enhet.
Modbus Slav (Endast Evo enheter)
MODBUSMASTERS

Anger hur manga som ar anslutna till enheten via Modbus.

Kalenderfunktioner



Artal (4 siffror).

AR = 2011 vid datumet 2011-05-22

Manad 1-12.

MANAD = 5 vid datumet 2011-05-22.

Dag 1-31.

DAG = 22 vid datumet 2011-05-22.

Dag pa aret 1-366.

DAG = 44 vid 13 februari.

Ar Manad Dag (6 siffror).

DATUM = 110522 vid datumet 2011-05-22.

Veckodag 1-7 (mandag - séndag).

VDAG = 1 pa mandagar.
VDAG = 6 pa lordagar.

Till pa vardagar.

VARD
VARD

[TILL] pa tisdagar.
[FRAN] p& lérdagar.

Returnerar nuvarande veckonummer.

VECKA = 1 - 52



Till pa mandagar.

MAN = [TILL] p& ma&ndagar.

Till pa tisdagar.

TIS = [TILL] pad tisdagar.

Till pa onsdagar.

ONS = [TILL] pa onsdagar.

Till pa torsdagar.

TORS = [TILL] pa torsdagar.

Till pa fredagar.

FRE = [TILL] pa fredagar.

Till pa l6rdagar.

LOR = [TILL] pa ldrdagar.

Till pa s6ndagar.

SON = [TILL] p& sondagar.

Till pa helgaftnar.

HAFT = [TILL] pa t.ex.julafton.

Till pa helgdagar.

HELG = [TILL] pa t.ex. juldagen.



SPEC1

Till pa Specialdag 1.

SPEC1 = [TILL] p& Specialdag 1.
SPEC1 = [FRAN] om ej Specialdag 1.

SPEC2

Till pa Specialdag 2.

SPEC2 = [TILL] pa Specialdag 2.
SPEC2 = [FRAN] om ej Specialdag 2.

SPEC3
Till pa& Specialdag 2.

SPEC3
SPEC3

[TILL] pd Specialdag 3.
[FRAN] om ej Specialdag 3.

Tidsfunktioner
TIMME

Aktuell timme (0-23).

TIMME = 16 vid tidpunkten 16:35:51

MINUT

Aktuell minut (0-59).

MINUT = 35 vid tidpunkten 16:35:51

SEK

Aktuell sekund (0-59).

SEK = 51 vid tidpunktern 16:35:51

KLOCKA

Timme Minut Sekund (6 siffror).

KLOCKA = 163551 vid tidpunkten 16:35:51
Astronomiska funktioner

SOL



Till n&r solen ar uppe.

SOL = [TILL] dad solen star ovanfor horisonten.
SOL = [FRAN] d& solen star nedanfér horisonten.
SOLH

Solhojd i grader (-90 till 90).

SOLH = @ da solen star i horisonten.
SOLH = 90 da solen star rakt ovanfor.
SOLR

Solriktning i grader (0 - 360).

© da solen star rakt i norr.
180 dad solen star rakt i soder.

SOLR
SOLR

Prognos funktioner
Endast i Evo
PROGNOS

TILL Om det finns giltig prognos som har uppdaterats under de senaste 24 timmarna.
Om villkorsfunktionerna anvandersig utav prognosvarden som som saknas sa blir
returnerar funktionen FALSE .

PROGNOST
Returnerar hur gammal prognosen ar (Da SMHI uppdaterade prognosen). Anges i timmar.
Aveny funktioner
Endast i Evo
AVENY

TILL om det finns en anslutning mot Aveny som ar konfigurerad och i funktion.
Villkorsfunktioner

Operatorer
iX
Icke X.

Prioritet: 1



Om X = [TILL] blir iX = [FRAN]

Xlika med.
Prioritet: 4

3
4

3 &r [TILL]
3 ar [FRAN]

X skilt fran Y.
Om X inte ar samma som Y blir resultatet TILL.
Prioritet: 4

3 &r [TILL]

2 #
4 # 4 ar [FRAN]

X storre an Y.
Om X ar storre an Y blir resultatet TILL.
Prioritet: 4

5 > 3 &r [TILL]
2 > 9 ir [FRAN]

X mindre an.
Om X ar mindre an Y blir resultatet TILL.
Prioritet: 4

3 <5 &r [TILL]
9 < 2 ar [FRAN]

Bara X eller bara Y.
Om endast X eller endast Y ar TILL blir resultatet TILL.

Prioritet: 5



Om X [TILL] och Y
Om X = [TILL] och Y

Xoch.

Om bade X och Y ar TILL blir resultatet TILL.

Prioritet: 6

Om X [TILL] och Y
Om X = [TILL] och Y

XellerY.

[FRAN] blir X ~ Y = [TILL]
[TILL] blir X ~ Y = [FRAN]
[TILL] blir X & Y = [TILL]
[FRAN] blir X & Y = [FRAN]

Om antingen X eller Y ar TILL blir resultatet TILL.

Prioritet: 7

Oom X
Oom X

[TILL] och Y
[TILL] och Y

X multiplicerat med Y.
Prioritet: 2

3 * 4 ar 12

X dividerat med Y.
Prioritet: 2

12 / 4 ar 3

Minus X.
Prioritet: 3

Om X =4 ar X = -4

X plus Y.

[TILL] blir X e Y = [TILL]
[FRAN] blir X e Y = [TILL]



Prioritet: 3
3+1ar 4

X-Y

X minus'Y.

Prioritet: 3
3 -13ar 2

Uttryck

MIN(X,Y)

Beraknar minsta vardet av X och Y.
MIN(10,20) &r 1.

MAX(X,Y)

Beraknar storsta vardet av X och Y.
MAX(10,20) ir 20.

ABS(X)

Beraknar absolutbeloppet av X.
ABS(-5) ar 5.

DIV(X,Y)

Endast i Evo

Beraknar kvoten av heltalsdivisionen X/Y.
DIV(5,2) ar 2

MOD(X,Y)

Endast i Evo

Beraknar resten av heltalsdivisionen X/Y.
MOD(5,2) ar 1

AVRUNDA(X,Y)

Endast i Evo



Avrundar talet X till Y decimaler.
AVRUNDA(25.224,2) &r 25.22

AVRUNDA(25.225,2) ar 25.23
AVRUNDA(25.226,2) ar 25.23

Roten ur X.

ROT(9) &r 3.

Beraknar den naturliga logaritmen av X.

LOG(10) &r 1.

Beraknar sinus av X. Argument i radianer.

SIN(PI/2) &r 1.

Beraknar cosinus av X. Argument i radianer.

COS(PI/3) &r O,5.

Beraknar tangens av X. Argument i radianer.

TAN(PI/4) &r 1.

Beraknar arcsinus av X. Returnerar i radianer.

ASIN(1) &r 1,5708.

Beraknar arccosinus av X. Returnerar i radianer.

ACOS(@,5) &r PI/3.

Beraknar arctangens av X. Returnerar i radianer.



ATAN(1) ar PI/4.

Endast i Evo
Beraknar sinus av X. Argument i grader.

SIND(90) &r 1.

Endast i Evo
Beraknar cosinus av X. Argument i grader.

COSD(60) &r ©,5.

Endast i Evo
Beraknar tangens av X. Argument i grader.

TAND(45) ar 1

Endast i Evo
Beraknar arcsinus av X. Returnerar i grader.

ASIND(1) &r 90.

Endast i Evo
Beraknar arccosinus av X. Returnerar i grader.

ACOSD(@,5) &r 60.

Endast i Evo
Beraknar arctangens av X. Returnerar i grader.

ATAND(1) &r 45



Villkorets eget varde vid foregaende berakning.

Villkoren berdknas som standard en gang per sekund.
Villkoret MIN(VO+1,10) raknar upp fran © till 10 pa 10 sekunder.

Servern kan konfigureras att berakna alla objekt 1, 2, 5 eller 10
ganger/sekund.

Om berdkning sker 10 ganger/sekund kommer MIN(VO+1,10) rakna upp fran 0
till 10 pa 1 sekund.

Se Serverkorning.

Minnesfunktion (Set och Reset).

Da S ar 1 och R ar 0 returnerar funktionen 1 samt minnet satts till 1.
Da S ar 0 och R ar 0 returnerar funktionen vardet i minnet.

Da S ar 0 och R ar 1 returnerar funktionen 0 samt minnet séatts till 0.
Da S ar 1 och R ar 1 returnerar funktionen 1.

MINNE (A<10,A>12)

D& A ar mindre &n 10 returnerar funktionen 1 och minnet satts till 1.
Da A ar storre och lika med 10 och mindre och lika med 12 sa returneras
minnet.

Da A ar storre an 12 returnerar funktionen © och minnet satts till o@.
(En Laggrans pa 10 med en hysteres pa 2)

Tillslagsfordrojer X i M minuter.

TID(10,A) Tillslagsfordrédjer ingdng A i 10 minuter.
TID(5/60,B) Tillslagsfordroéjer ingang B i 5 sekunder.

Franslagsfordrojer X i M minuter.

FTID(180,A) Franslagsfordrojer ingang A i 3 timmar.
FTID(5/60,B) Franslagsfordréjer ingdng B i 5 sekunder.

Timerfunktion.
Endast fér Evo Enhet.
Funktionen returnerar sa hur manga minuter den har kvar och ar da aktiv.

Om timerfunktionen inte ar aktiv och X gar fran 0->1 sa aktiveras timern och returnerar
vardet av M. Funktionen raknar ner till 0 och ar da inte aktiv langre.



Om timerfunktionen ar aktiv och X gar fran 0->1 sa avaktiveras timern och funktionen
returnerar O.

TIMER(60,A)

Filtrerar ingangen X, dar S ar tidskonstanten i sekunder.

FILTER(3,A) Filterar

Om A ar sant returneras X, annars returneras Y.

ALT(A,12,14) Om A ar [TILL] returneras vardet 12, annars returneras vardet
14.

Pulsrakningsfunktion.

Parameter |Beskrivning

U Upprakning. Om U gar fran 1 till 0 réknas vardet upp

Nedrakning. Om N gar fran 1 till 0 réknas vardet ner

Reset. Om R ar 1 satts vardet till 0

Satter ett varde. S satter ett varde da S>0 och R=0

> ||| Z

Maxvarde. Vardet gar upp till A-1 darefter bérjar den om fran 0. A kan
utelamnas, da sker ingen rundrakning

PULSR(A,0,B,C*4)
A raknar upp, nedrakning avands ej, B nollstaller raknaren till @, C Satter
Raknaren till 4, rundrakning anvands ej.

Kurvfunktion med upp till 6 brytpunkter.

Parameter |Beskrivning
X Ingg"angsvérdet pa kurva_n (kurvans aktuella x-varde). Detta kan vara
en ingang eller annat villkorsuttryck.
Typ Kurvtyp. Se tabellen nedan
x 1-6 X-koordinat 1-6
y 1-6 Y-koordinat 1-6

Kurvtyp |Funktion

1 Ingen min- eller maxbegransning




Kurvtyp |Funktion

2 Maxbegransning. Kurvans varde begransas av sista brytpunkten
3 Minbegransning. Kurvans varde begransas av forsta brytpunkten
4 Min- och maxbegransning. Kurvans varde begransas av bade férsta och

sista brytpunkten

KURVA(A,4,0,0,25,50,50,100)
Exemplet skapar en min- och maxbegransad kurva med koordinaterna:

X1=0, Y1=0
X2=25,Y2=50

X3=50,Y3=100

Kurvan i exemplet ovan skulle generera foljande resultat vid de angivna vardena pa A:

Varde A Resultat
0 0

15 30

50 100

-10 0

130 100

Starttidsoptimeringsfunktion.

Denna funktion returnerar hur lang tid innan utsatt tid uppvarmningen maste starta for att
rummet skall na sitt borvarde. Tiden som returneras ar i minuter (positivt tal). Detta varde

kan t.ex. anvandas som startférskjutning i en tidkanal, och i sadant fall maste vardet da

vara negativt.

Fungerar endast i Avalon.

Parameter

Beskrivning

N

Nummer (1-5). Detta varde skall vara olika for varje anvandning av
denna funktion i en PLC

Byggnadens troghet (1-10). Om detta ar ett stort tal anvands
medelvarden for innetemperatur och utetemperatur langre tillbaka i
tiden

Startfunktion (se nedan)

Denna parameter skall ga TILL d& uppvarmningen startar

Denna parameter skall g4 FRAN da Temperaturen har natt sitt
borvarde i forsta hand. Om temperaturen inte nar sitt borvarde skall
denna parameter ga FRAN da uppvarmningsperioden ér klar

Inomhustemperatur

Borvarde inomhustemperatur




Parameter |Beskrivning

O Utomhustemperatur
\% Vindhastighet (m/s)
F Relativ fuktighet (%)

Villkor for startfunktion

Detta villkor anvands for att optimeringsfunktionen skall veta nar uppvarmningen ar klar
(da temperaturen har gatt éver borvardet eller om tidkanalen har gatt fran).

Ingang Beskrivning

A Tidkanal

B Inomhustemperatur

C Borvarde inomhustemperatur

Utgang: MINNE(FTID(10/60,iA) & A,(B>C)) & A .
Villkor som kopplas till startfordrojningen i tidkanalen

Detta villkor behdvs for att halla kvar startfordréjningen under tiden som tidkanalen ar i
drift.

Ingang Beskrivning

A Optimeringsvillkor

B Mindrift (mingrans for startférdrojning)
C Tidkanal

Utgang ALT(C,Ve, -MAX(A,B)) .
MTRYCK(T)

Berakning av mattningstryck vid temperaturen T (°C). Mattningstryck ar det hogsta tryck
vattenangan i luft kan inta. Enheten ar Pa.

Fungerar endast i Avalon.

MTRYCK(10) &r 1224 Pa.

ABSFUKT(T,F)

Beraknar det absoluta fuktinnehallet i luften. Funktionen returnerar antal kg fukt per kg luft.
Resultatet kan multipliceras med 1000 for att fa g/kg.

Fungerar endast i Avalon.



Parameter Beskrivning

T Temperatur (°C)

F Relativ luftfuktighet

ABSFUKT(25,80) &r 0.016 kg/kg

DAGGP(T,F)

Beraknar daggpunkten for luften. Daggpunkten ar den temperatur da vattenanga
kondenserar. Den relativa fuktigheten ar da 100 %.

Fungerar endast i Avalon.

Parameter Beskrivning
T Temperatur (°C)
F Relativ luftfuktighet

DAGGP(20,40) &r 5,96 °C

LGRANS(G,X,H)

Laggrans.
Parameter Beskrivning
G Gransvarde
X Ingangs-/matvarde
H Hysteres
LGRANS (50, 20,5)

X ar mindre an G; resultatet ar [TILL] (grans till).

LGRANS (50,70,5)
X dr stdérre dn G; resultatet ar [FRAN] (grins fran).

LGRANS (50,52,5)
X dar mellan G och G+H; resultatet ar ofdordndrat (hysteres).

Makrodefinition: MINNE(X<G,X>G+H)&STAB .

HGRANS(G,X,H)

Hoggrans.
Parameter Beskrivning
G Gransvarde
X Ingangs-/matvarde




Parameter Beskrivning

H Hysteres

HGRANS (50,70,5)
X ar storre an G; resultatet ar [TILL] (grans till).

HGRANS (50,20, 5)
X &r mindre an G; resultatet &r [FRAN] (grins fran).

HGRANS (50,48, 5)

X ar mellan G och G-H; resultatet ar oforandrat (hysteres).

Makrodefinition: MINNE(X>G,X<G-H)&STAB

Begransningsfunktion.

Parameter Beskrivning

L Laggrans

H Hoggrans

X Ingangs-/matvarde

Begransar vardet X mellan L(Lag) och H(H6g)

BEGR(20,60,90)
X ar storre an H; resultatet ar 60 (H).

BEGR(20,60,10)
X ar mindre an H; resultatet ar 20 (L).

BEGR(20,60,40)
X ar mellan L och H; resultatet ar 40 (X).

Makrodefinition: MIN(MAX(L,X),H) .

Varannangangsfunktion.

QJo

0 oc
1 oc

Om resultatet
Om resultatet

r
r

fran 1 till © blir resultatet
fra

h Xg
hXg ran 1 till @ blir resultatet

QJo

Definition: PULSR(X,0,0,0,2) .

Intermittent drift. M méaste vara storre an 1.

=




Parameter Beskrivning

M Antal minuter

X Ingangsvarde

Under tidsperioden M minuter blir resultatet TILL i tiden, motsvarande X:s varde i procent.
Om X ar mindre an 2 % blir resultatet 0, om X ar storre an 98 % resultatet 1.

Anvands t.ex. vid styrning av termostalldon.

Styrning av el-radiator (till/fran) med intermittent drift, med ett
intervall pa 10 minuter.

Ingang A: Regulator ©-100%
Utgang: INTER(10,A)
A Utgang
0 FRAN
100 TILL
50 TILL 5 min/FRAN 5 min
75 TILL 7:30 min/FRAN 2:30 min

Makrodefinition: SEK+PULSR(SEK>30,0,0,0,M)*60< (X-2)*0.624*M .

Frysskyddsfunktion.
Parameter |Beskrivning
G Frysskyddsgrans
D Differens. Antal grader innan frysgransen da frysskyddet borjar
T Frysskyddsgivare
R Regulator

Om frysskyddsgivarens temperatur T narmar sig frysskyddsgransen G tvangsstyrs
resultatet succesivt till 100 %. Tvangstyrningen startar fran 0 % vid T=G+D.
Tvangstyrningen ar 100 % vid T=G.

Styrning av en varmeventill i ett ventilationsaggregat.

Ingang A: Installd larmgrans
Ingang B: Temperatur varmebatteri
Ingang C: Regulatorutgang for varmevattenventil

Utgang: FRYS(A,4,B,C)

Tvangstyrningen startar 4 grader fran larmgransen. | exemplet nedan visas vad som
hander med utgangen da B (Temperatur varmebatteri) narmar sig A (Installd larmgrans). |
exemplet antas A vara 7 och C vara 34.



B Utgang
30 34
20 34
1 34
50
75
100

Makrodefinition: MAX(R,KURVA(T,4,G+D,0,G,100)) .
VX(A,M)

Driftvaxling. M maste vara storre an 1.

Parameter Beskrivning
A Antal vaxlingar
M Antal minuter

A antal driftvaxling sker med M minuters mellanrum. For tvillingpumpar satts A=2.
Resultatet antar da endast vardena 0 eller 1.

VX(4,5) Raknar fran © till 3 med 5 minuters mellanrum.
Makrodefinition: PULSR(PULSR(SEK>30,0,0,0,M),0,0,0,A) .
STEG(A,S,R)

Stegfunktion.

Styrsignalen R (0-100 %), fran t.ex. en Regulator, delas upp i flera digitala steg.

Parameter Beskrivning

A Antal steg

S Aktuellt/detta stegnummer (numreras 1 och uppat)
R Regulator, 0-100%

Styrning av fyra kylmaskiner i sekvens.
Ingang A: Regulator

Utgang forsta kylmaskinen: STEG(4,1,A)
Utgang andra kylmaskinen: STEG(4,2,A)
Utgang tredje kylmaskinen: STEG(4,3,A)
Utgang fjarde kylmaskinen: STEG(4,4,A)

Makrodefinition: (A+1)*@.01*R>S .



Stegfunktion med driftvaxling.

Parameter Beskrivning

A Antal steg

S Aktuellt/detta stegnummer (numreras 1 och uppat)
\% Vaxlingsvillkor

R Regulator, 0-100%

Som funktionen STEG(A,S,R) men med driftvaxling. Vaxlingsvillkoret V kopplas t.ex. till
funktionen VX(A,M) for vaxling.

Styrning av fyra kylmaskiner i sekvens.
Ingang A: Regulator
Ingang B: Vaxlingsvillkor

Utgang forsta kylmaskinen: STEG(4,1,B,A)
Utgang andra kylmaskinen: STEG(4,2,B,A)
Utgang tredje kylmaskinen: STEG(4,3,B,A)
Utgang fjarde kylmaskinen: STEG(4,4,B,A)

Makrodefinition: (A+1)*@.01*R>ALT(S+V>A,S+V-A,S+V) .

Tvillingpumpfunktion.

Parameter Beskrivning

Vv Driftvaxling

T Startvillkor for drift

M Villkor fér motion

F Felindikering fran pump 2/andra pumpen

Som driftvaxling kan funktionen VvX(2,M) anvandas. Startvillkoret S startar pump om
driftvaxlingsvillkoret V ar till. Om felindikeringen F ar till startas pump oavsett
driftvaxlingsvillkoret V. Motionsvillkortet M startar alltid pump.

Styrning av tvillingpumpar.

Styning av pump P1

Ingang A: Vaxlingsvillkor
Ingang B: Startvillkor

Ingang C: Motionsvillkor
Ingang D: Larm pd pump P2

Utgéang: TVILLP(A,B,C,D)

Styning av pump P2
Ingang A: Vaxlingsvillkor



Ingang B: Startvillkor
Ingang C: Motionsvillkor
Ingang D: Larm pd pump P1
Utgang: TVILLP(iA,B,C,D)

Makrodefinition: (VeF)&TeM .

Beraknar tilluftverkningsgrad i atervinningsaggregat.

Parameter Beskrivning
T1 Uteluft (temperatur)
T2 Uteluft efter VVX (temperatur)
T3 Aterluft innan VVX (temperatur)
Ingang A: Uteluft
Ingang B: Uteluft efter VVX
Ingang C: Aterluft innan vvx
Utgang: VGRAD(A, B, C)

| exemplet nedan visas vad som hander med resultatet vid olika varden pa B (Uteluft efter
VVX). | exemplet antas A vara 0 och C vara 20.

B Resultat

0 0 (inget atervinns)
10 50 (50 % atervinns)
20 100 (allt atervinns)

Makrodefinition: 100*(T2-T1)/(T3-T1) .

Stegdelningsfunktion.
Styrsignalen R (0-100 %), fran t.ex. en Regulator, delas upp i flera digitala steg (0- (A+1)).

Parameter Beskrivning
A Antal steg
R Regulator

Som funktionen STEG(A,S,R) men har utelamnas S (Aktuellt/Detta stegnummer). Istallet
blir resultatet lika med det antal steg som inkopplas. Om A ar 15 antar resultatet ett varde
fran 0.0 till 16.0. Denna funktion kan anvandas tillsammans med BSTEG1-4(S) .

STEG(15,100)= 16
STEG(15,0) =0
STEG(15,50) =8



Makrodefinition: (A+1)*0.01*R .
BSTEG1-4(S)

Uppdelning av steg till binar steginkoppling.
For styrning av 4st el-varmare med effekter pa t.ex. 1kW, 2kW, 4kW och 8kW.

F6ljande exempel visar en styrning med 15 effektsteg fran 1 till 15kW och
helt franslag (OkW).

Anvand funktion STEGD(15,R), dar R ar en Regulatorkoppling, i ett villkor
(V1 i detta exempel) for att dela in Regulatorns utgang (©-100%) i 15 steg
(0-15).

For styrning av varje steg ska ingang A kopplas till V1.

1kW-steget = V2eV3. Detta steg maste delas upp i tva villkor dar V2 =
BSTEG1A(A) och V3 = BSTEGI1B(A).

2kW-steget = BSTEG2(A)
4kW-steget = BSTEG3(A)
8kW-steget = BSTEG4(A)

Vid 3 effektsteg anvands STEGD(7,R).
Vid 2 effektsteg anvands STEGD(3,R).

S BSTEG4 BSTEG3 BSTEG2 BSTEG1A/B
0 0 0 0 0
1 0 0 0 1
2 0 0 1 0
3 0 0 1 1
4 0 1 0 0
5 0 1 0 1
6 0 1 1 0
7 0 1 1 1
8 1 0 0 0
9 1 0 0 1
10 1 0 1 0
11 1 0 1 1
12 1 1 0 0
13 1 1 0 1
14 1 1 1 0
15 1 1 1 1

Makrodefinition:

e BSTEG1A(S) S>1&S<2eS5>38S<4eS>58&5<6eS>78&S<8 .



BSTEG1B(S) S>9&S5<10eS>11&S<12eS>13&S5<14eS>15 .
BSTEG2(S) S>2&S<4eS>68&S<8eS>108&S<12eS>14 .
BSTEG3(S) 5$>485<8eS>12 .

BSTEG4(S) s>8 .

Genererar pulser.

Tiderna anges i minuter men kan enkelt raknas om till sekunder genom att dividera vardet
med 60, ex. 10/60 = 10sek.

OBSERVERA att funktionen PULS, néar den anvénds i en LS920, inte far
kombineras med andra utryck i ett villkor.

Parameter Beskrivning
™ Till-tid (minuter)
FM Fran-tid (minuter)

TID(10/60,30/60) ar [TILL] i 1@ sek., [FRAN] i 30 sek., [TILL] i 10 sek.,
[FRAN] i 30 sek. osv.

TID(2,3) &r [TILL] i 2 min., [FRAN] i 3 min., [TILL] i 2 min., [FRAN] i 3
min. osv.

Makrodefinition: TID(FM,iTID(TM,Ve) .

Puls till/fran med period M minuter. M maste vara storre an 1.
MPULS(2) &r [TILL] i 2 min, [FRAN] 2 min osv.

Makrodefinition: PULSR(SEK>30,0,0,0,M)>=M/2 .

Binarsteginkoppling.

For styrning av upp till 32 st. el-varmare med effekter pa t.ex. 1kW, 2kW, 4kW, 8kW, 16kW
oSV.

Fungerar endast i Avalon.

Parameter Beskrivning

A Antal steg (1-32)
S Aktuellt/detta steg
R Regulator

BSTEG(3,S,R) Se tabell nedan for resultat.
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BITTEST(V,B)

Kontrollerar om bit nummer B ar 1 eller O i vardet V.

Fungerar endast i Avalon.

Parameter Beskrivning
\VJ Varde
B Bithnummer 1-32

BITTEST(42,B) (42 binirt ir 101010)

Resultat

o|lo|lr|lw|v|=|o
~|lo|l=|o|=]0o

Prognos
PROGNOS_TEMP(H,A)

Returnerar utomhustemperaturen enligt prognosen, H vilken timme relativt nuvarande
timme. Om prognosen inte ar uppdaterad returneras vardet av A.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivning

H Timme relativt nuvarande

A Varde som funktionen returnerar om inte prognosen ar uppdaterad




PROGNOS_FUKT(H, A)

Returnerar relativa fuktigheten (%) enligt prognosen, H vilken timme relativt nuvarande
timme. Om prognosen inte ar uppdaterad returneras vardet av A.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivning
H Timme relativt nuvarande
A Varde som funktionen returnerar om inte prognosen ar uppdaterad

PROGNOS_VINDH(H,A)

Returnerar vindhastigheten i m/s enligt prognosen, H vilken timme relativt nuvarande
timme. Om prognosen inte ar uppdaterad returneras vardet av A.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivhing
H Timme relativt nuvarande
A Varde som funktionen returnerar om inte prognosen ar uppdaterad

PROGNOS_VINDR(H,A)

Returnerar vindriktning i grader (0-360) enligt prognosen, H vilken timme relativt
nuvarande timme. Om prognosen inte ar uppdaterad returneras vardet av A.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivning
H Timme relativt nuvarande
A Varde som funktionen returnerar om inte prognosen ar uppdaterad

PROGNOS_SOL(H,A)

Returnerar ett varde pa 0 till 100 dar 100 ar molnfritt och 0 &r mulet enligt prognosen, H
vilken timme relativt nuvarande timme. Om prognosen inte ar uppdaterad returneras
vardet av A.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivning
H Timme relativt nuvarande
A Varde som funktionen returnerar om inte prognosen ar uppdaterad

PROGNOS_NEDERBORD(H)




Returnerar nederbord i mm under timmen, H vilken timme relativt nuvarande timme. Om
prognosen inte ar uppdaterad returneras vardet av A.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter Beskrivning
H Timme relativt nuvarande
Aveny

AVENY_START(A)

Returnerar antal minuter kvar till bokning av rum A. Funktionen returnerar O tills det ar slut
pa bokad tid.

Fungerar endast i Evo enheter.

Parameter Beskrivning

A Rum (1,2 eller 3) enligt konfiguration av Aveny

AVENY_VARDE(A)

Returnerar angivet borvarde eller funktion for nasta bokning av rum A.

Vérde Beskrivning

-3 Temperatur for stadning

-2 Ingen varme skall anvandas
-1 Stabil luftfukt

0 Standard borvarde

>0 Angivet borvarde

Fungerar endast i Evo enheter.

Parameter Beskrivning

A Rum (1,2 eller 3) enligt konfiguration av Aveny

Medelvarden
MEDEL(X,H,A)

Returnerar medelvardet av objektet X fran nu och H timmar bakat. Funktionen anvander
sig utav objektets trendkurva. En ny berakning goérs var 10:e minut. Om en berakning inte
kan goras sa returneras vardet av A.

OBSERVERA. Argument X och A skall endast besta av ett objekt (inget uttryck).
Stérsta vérdet pa H &r 168 timmar (1 vecka).

Fungerar endast i Evo-enheter.



Parameter |Beskrivning

X Objekt som det skall beraknas medelvarde pa

H Antal timmar

A Varde som funktionen skall returnera om berakningen inte kan goras

Returnerar medelvardet av objektet X fran nu och H timmar bakat. Medelvardet berdknas
bara under tider som objektet B ar TILL eller FRAN. Om medelvardet skall berdknas da B
ar FRAN sétt ett '’ fére. Funktionen anvander sig utav objektets trendkurva. En ny

berakning gors var 10:e minut. Om en berakning inte kan goras sa returneras vardet av A

OBSERVERA. Argument X och A skall endast bestéa av ett objekt (inget uttryck).
Stérsta vérdet pa H ér 168 timmar (1 vecka).

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivning

X Objekt som det skall beraknas medelvarde pa

H Antal timmar

A Varde som funktionen skall returnera om berakningen inte kan goras
B Digitalt objekt anger om berakning skall gbras

Kommunikation

Returnerar true om det at kommunikationsfel pa nagot objekt for angivet protokoll och
slinga.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivning
Protokoll ( MODBUS , MBUS , OPCUA , CARBON , UCM , SNMP ,

P

MQTT )
S Numret pa slingan
SLINGAKOM(CARBON, 1)

True om nagot kommunikationsfel pa Carbon slinga 1

SLINGAKOM(MODBUS, 3)
True om nagot kommunikationsfel pa Modbus slinga 3

SLINGAKOM(MBUS,5)
True om nagot kommunikationsfel pa MBus slinga 5



Returnerar true om det at kommunikationsfel pa nagot objekt fér angivet protokoll och
slinga.

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter |Beskrivning

Protokoll ( MODBUS , MBUS , OPCUA , CARBON , UCM , SNMP

# MQTT )
S Numret pa slingan
E Numret pa enheten

ENHETKOM(CARBON, 1,23)
True om nagot kommunikationsfel pa Carbon slinga 1 modul 23

ENHETKOM(MODBUS, 3,12)
True om nagot kommunikationsfel pa Modbus slinga 3 enhet 12

ENHETKOM(MBUS,5,11)
True om nagot kommunikationsfel pa MBus slinga 5 enhet 11

Overstyrningar

Funktionen kvitterar objekt O da T gar fran O(FRAN) till 1(TILL).

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter Beskrivning
O Objekt som skall kvitteras
T Kvitteringspuls

Ingang

A Larmobjekt
B Manover for fjarrkvittering
Utgang: KVITTOBJIEKT(A,B)

Funktionen séatter objekt O i Auto d& T gar fran O(FRAN) till 1(TILL).

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter Beskrivning
O Objekt som skall aterstallas till Auto
T Triggerpuls for Auto

Ingang

A Analog ut



B Mandver for aterstallning till Auto
Utgang: AUTOOBJEKT(A,B)

MANOBJEKT(O,V,T)

Funktionen sétter objekt O i manuellt 1age med vardet V da T gar fran O(FRAN) till 1(TILL).

Fungerar endast i Evo-enheter.

Parameter Beskrivning
@) Objekt som skall sattas i manuellt lage
Vv Varde som skall sattas
T Triggerpuls for Manuella laget
Ingang
A Analog ut

B Manuellt varde
C Manover for aktivering av manuellt lage
Utgang: MANOBJIEKT(A,B,C)

Drifttider
RESSTAT(ID,0,R)

Nollstaller drifttidsmatningen for ett specifikt objekt.

For Avalon W16,W15,150

Parameter Beskrivning

ID Objektnumret for objektet vars drifttid ska nollstallas
0 Ska alltid vara 0 (noll)

R Reset-puls

OBSERVERA att objektnumret anges utan prefixet N.

Ingang A: Mandver med Timer-funktion aktiverad (5 sekunder)
RESSTAT(144,0,A) nollstdller drifttidsmatningen i objekt 144 vid reset-puls
fran ingang A.

For Evo Avalon (W17, Avalon One)

Parameter Beskrivning

ID Objektnumret for objektet vars drifttid ska nollstallas
0 Ska alltid vara 0 (noll)

R Reset-puls




Ingang A: Objektet vars drifttid ska nollstallas.

Ingang B: Manover med Timer-funktion aktiverad (5 sekunder)
RESSTAT(A,0,B) Nollstdller drifttidsmatningen for objekt pa ingang A vid
reset-puls fran ingang B.

Villkor med berdkningsingang

Dessa funktioner anvands for att berakna medelvarde, minvarde resp. maxvarde pa en
grupp av objekt. Grupperingsvalet gors genom att valja vilken kategori objekten har och
vilken berakningsgrupp objekten tillhor.

Funktioner

Beraknar medelvardet pa objekten som har vald kategori och tillhér vald berakningsgrupp.
Det gar ocksa fa funktionen att ta bort extremvarden. Hogsta resp. minsta. Detta anges i
%.

Storsta vardet av objekten som har vald kategori och tillhér vald berakningsgrupp.

Minsta vardet av objekten som har vald kategori och tillhér vald berakningsgrupp.

Beraknar summan av vardena av objekten som har vald kategori och tillhor vald
berakningsgrupp.

Beskrivning av Larmias Regulator

Looptid

Anger hur ofta Integrerings-delen i regulatorn beraknas. Denna satts till den tid det tar for
systemet att reagera péa en férandring av styrsignalen.

Man kan enkelt rékna fram den ungefarliga looptiden genom att t.ex. dppna en ventil 10 %
och sedan mata hur lang tid det tar innan temperaturen andras.

Pl-verkan

Pl-verkan fungerar bade som P-verkan och I-verkan. P-verkan anger hur mycket
styrsignalen skall andras i forhallande till reglerfelet. Denna berakning gors varje sekund.

I-verkan anger hur mycket styrsignalen skall andras i forhallande till reglerfelet. Denna
berakning gors varje Looptid. Vardet pa I-delen summeras till regulatorn.



D-verkan
D-verkan tittar pa hur reglerfelet férandras. Med denna information kan regulatorn backa

regulatorn da arvardet narmar sig borvardet. D-delen beraknas 8 ganger oftare an
Looptiden, men som lagst varje sekund.

En bra tumregel ar att satta D-verkan till samma varde som Pl-verkan.

Vanliga parameterinstallningar

Varmvattenreglering

Looptid Pl-Verkan D-Verkan
3 0.02 0.02

Varmvattenreglering med for stor ventil eller lang dodtid

Looptid Pl-Verkan D-Verkan
3 0.01 2

Temperatur/ventilation

Looptid Pl-Verkan D-Verkan
30 1 1

Tryckreglering

Looptid Pl-Verkan D-Verkan
10 0.05 0.05

Funktionsbeskrivningar och genvagar i Evo SCADA

Funktionsbeskrivningar

| Evo klienten finns knappen @‘ till varje grupp. Om det inte finns en funktionsbeskrivning
for aktuell grupp sa ar denna knapp dimmad.

Funktionsbeskrivningarna skall ligga i katalogen ..
configuration\document\internal\functiondescription .

En funktionsbeskrivning till en grupp skall heta function_description X.yyy dar X ar
gruppnumret. Och yyy ar filformatet.

Filformatet kan vara av typen, pdf, txt, html, bmp eller jpg. Andra filtyper som t.ex. Word-
och Excel kan ocksa anvandas, men dessa kan bara 6ppnas om Evo Client anvands och
program som hanterar aktuell filtyp finns installerad i datorn.



Genvagar

| bildediteringen kan man skapa genvagar till dokument eller webbsidor.

Filformatet kan vara av typen, pdf, txt, html, bmp eller jpg. Andra filtyper som t.ex. Word-
och Excel kan ocksa anvandas, men dessa kan bara 6ppnas om Evo Client anvands och
program som hanterar aktuell filtyp finns installerad i datorn. Dokumentet kan bara andars
da sa ar pa servern.

Olika alternativ pa hur man lagger in genvag till dokument:

o **Alt1**
Dokumenten skall ligga under ..configuration\document .| genvagens sdkvag
skall endast filnamnet sta (ej hela sékvagen). Dokumenten kan ocksa laggas i en
undermapp till document. | detta fall anges “[undermappens namn][filnamnet] .

o Alt2
Om filerna ligger nagon annanstans, skall hela sékvagen till dokumentet anges.

o Alt3
Skriv in en url till ett dokument som ligger under document.
Exempel: Om man har en fil under ..configuration\document\driftkort som
heter LBO1.html sa skriver man i genvagen

http://xxx.xxx.xxx.xxx/document/driftkort/LBO1.html ( XXX.XXX.XXX.XXX

ar serverns ip-adress). Alla klienter eller Avalon som kommer at angiven ip-adress
kan da 6ppna denna fil.

Codesys

Evo Avalon och Evo SCADA har stod for att programmeras med Codesys. Alla objekt gors
i ED10 som vanligt. Om man vill ha en ren Codesys programmering sa anvander man inte
Tidkanaler, Regulatorer eller Villkor utan man goér programmeringen helt i Codesys. Det
gar annars bar att kombinera.

For att ett objekt skall kunna anvandas i Codesys maste det det ha ett Codesys
Variabelnamn. Ett variabelnamn skall sattas bade pa gruppen och objektet. |
objektdialogen finns ett val Codesysstyrning. Detta anger vart objektet far sitt varde ifran.
Om Codesysstyrning ar aktiverad definieras objektet som en Codesys-utgang (Out) i
annat fall en Codesys-ingang (In) Detta ser man i rutan ’'Codesys Device’.

Ex 1.

En Analog in som far in sitt varde fran en Carbonmodul, Modbus, MBus etc. skall vara en
Codesys-ingang (in). Vardet skickas in till Codesys. En verkningsgradsberakning som
beraknas i Codesys visas i en Analog in skall vara en Codesys-utgang (out).

Ex 2.

En Mandver som ar kopplad till en digital utgang (ex Carbon CDO) déar styrningen av
mandvern gors i Codesys skall vara en Codesys-utgang (Out). Om Mandvern far sitt varde
via ett villkor och da styrs av Larmias server sa ar detta en Codesys-ingang (In)

Codesys Variabler

Objekt kan skicka och/eller ta emot varden fran Codesys. Objekten betecknas da som In
eller Out.

In ar Varde som skickas fran Evo till Codesys.



Out ar varden som skickas fran Codesys till Evo.

Dock kan vissa objekt som ar Out aven skicka varden till Codesys

Analog in (In)

Variabel 110 Beskrivning/Exempel

Value I Ex. Temperaturer, Tryck fran Carbon CAl
Analog in (Out)

Variabel 110 Beskrivning/Exempel

Value O Ex. Verkningsgradsberakning
Puls (In)

Variabel J[o] Beskrivhing/Exempel

Value I Ex. Energi eller flodesmatare via MBus
Puls (Out)

Variabel 110 Beskrivning/Exempel

Value @) Ex. Beraknad energimatare
Indikering (In)

Variabel 110 Beskrivning/Exempel

Value I Ex. Driftindikeringar fran Carbon CDI

Indikering (Out)

Variabel 110 Beskrivning/Exempel

Value @) Ex. Beraknad driftstatus.
Larm (In)

Variabel 110 Beskrivhing/Exempel

Ack I Kvitteringsstatus

Value I Larm

Larm (Out)




Variabel 10 Beskrivhing/Exempel
Ack I Kvitteringsstatus
Value O Larm

Manover (In)

Variabel [I/0 [Beskrivning/Exempel
Anvands da statusen pa mandver bestams av Evo dvs ej styrs av
Value I
Codesys
Manover (Out)
Variabel /10 [Beskrivning/Exempel
Auto I Om mandvern ligger i manuellt eller autolage

ManualValue

Statusen pa det manuella laget

Value

@)

Status som manovern skall ha

Manover med indikering (In)

Variabel I/10 |Beskrivning/Exempel
Ind I Driftindikering

Alarm I Larmstatus konfliktlarm
Ack I Kvitteringsstatus

Auto I Auto/man

ManualValue

I Statusen pa det manuella laget

Value

o Anvands da statusen pa mandver bestams av Evo dvs gj styrs

av Codesys

Manover med indikering (Out)

Variabel /10 Beskrivning/Exempel

Ind I Driftindikering

Alarm I Larm

Ack I Kvitteringsstatus

Auto I Auto/man

ManualValue I Statusen pa det manuella laget

Value O Status som mandvern skall ha

Alarm @) Larmstatus konfliktlarm (Satts i Codesys)

Analog ut (In)




Variabel [I/0O [Beskrivning/Exempel
Value | Anvands da vardet pa objektet bestams av Evo, dvs. ej styrs av
Codesys. Eller om det ar ett konstant bérvarde/stallvarde

Analog ut (Out)

Variabel /10 [Beskrivning/Exempel

Auto I Om mandvern ligger i manuellt eller autolage

ManualValue I Vardet pa det manuella laget

Value O Vardet som analoga utgangen skall ha
Kurva (In)

Variabel [I/O [Beskrivning/Exempel

Anvands da vardet pa kurvan bestams av Evo dvs gj styrs av
Value I
Codesys

Kurva (Out)

Variabel 110 Beskrivhing/Exempel

NrOfCoords I Antal brytpunkter

Offset I Forskjutning

X I Array med koordinater X

Y I Array med koordinater Y

Value O Det beraknade vardet
Tidkanal (In)

Variabel 110 Beskrivhing/Exempel

Value I Tidkanalens status
Regulator (In)

Variabel 110 Beskrivning/Exempel

Value I Array med varden pa regulatorutgangarna
Villkor (In)

Variabel 110 Beskrivning/Exempel

Value

Villkorets varde




Export av variabler till Codesys

De objekt som har en codesysvariabel kan exporteras till PLCOpenXML-fil. Denna kan
sedan importeras in i Codesys-projektet.

For att exportera variablerna till codesys, valj fliken enheter och hégerklicka pa den enhet
du vill exportera och valj Exportera — Exportera till Codesysprojekt.

Filen laggs under katalogen codesys\export och heter Codesys
PLCOpen_xxx_Device yyy dar xxx ar anlaggningsnamnet och yyy ar numret pa Avalon
eller SCADA.

Projekt i Codesys for Evo

Device Repository

Codesys maste ha tillgang till Larmia’s device descriptions. Dessa ligger under
external\codesys .| Codesys installeras de via Tools — Device Repository. Markera
Miscellaneous och tryck pa Install och lagg till alla devicedescription-filer.
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Skapa nytt projekt

Skapa ett nytt projekt och valj device (Larmia-x86-Windows).



soispom O e
i You are about bo create a new standard project. This wizard will create the following
| :'i I objects within this project:

= One programmable device as specified below

- b program PLC_PRG in the language specified below

= & cydic task which calls PLC_PRG

= & reference to the newest version of the Standard i brary currently installed,

Device: | Larrraa s -Wirdows. (Larma Contral AB) -
PLC_PRG in: [Structured Text (5T) -

Import av variabler till Codesys

For att importera variabellistan som exporterades i ED10 ga till Projekt — Import
PLCOpenXML. Valj aktuell fil och tryck pa 6éppna. For att géra en uppdatering av
variabellistan tag forst bort Enheten som innehaller alla variabler i fonstret Devices (ex
Avalon_1) och importera variabellistan pa nytt.



